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ZONA Sekret Czarnobyla

Cena 259,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 614116
Producent Rebel

Opis produktu

Zona: Sekret Czarnobyla to przygodowa gra planszowa w klimatach survivalu.

Uczestnicy wcielaja sie w szperaczy - osoby, ktére wbrew obowigzujacemu prawu i zastosowanym srodkom prewencyjnym
przeniknety do czarnobylskiej Strefy Wykluczenia. Cho¢ kazdy z nich jest inny, przyswieca im ten sam cel: spetnienie swojego
marzenia dzieki mocy legendarnego Zrédta. Aby tego dokonaé, beda eksplorowa¢ strefe, walczy¢ z napotkanymi
niebezpieczenstwami i przygotowywac sie na wejscie do sarkofagu.

Podczas rozgrywek wcielamy sie w szperaczy, ktérzy obrali sobie za cel dotarcie do sarkofagu Czarnobylskiej Elektrowni
Jadrowej. Ten obszar jest jednak naszpikowany réznymi niebezpieczefhstwami, a wszelkie informacje na jego temat wojsko i
rzad trzymaja w tajemnicy. Przed wyruszeniem do elektrowni musimy zinfiltrowac¢ tajne obiekty - niszczejgce badZ opuszczone
placéwki rzgdowe. Dopiero po odkryciu 2 tajemnic ukrytych w 2 réznych tajnych obiektach szperacz moze sie udac do
sarkofagu.

Droga do sarkofagu wiedzie tylko w jedng strone - na kazdego $miatka czekajg tam albo $mier¢, albo wieczna chwata. Plansza
gry podzielona jest na 3 sektory oznaczone kolorami, a przed wkroczeniem do ostatniego, czerwonego, nalezy jak najlepiej sie
wyposazy¢, wyleczy¢ i wypoczgé. W przeciwnym razie wyprawa do sarkofagu, czyli serca Zony, moze zakonczy¢ sie
niespodziewanie szybko. Zanim dotrzemy do celu wyprawy, bedziemy odwiedza¢ tajne obiekty i podejmowac sie zadan
typowych dla szabrownikéw, takich jak wydobywanie artefaktéw, zabijanie mutantéw, handlowanie i przeszukiwanie ruin.
Wszystko po to, aby zdoby¢ sprzet i ruble niezbedne do eksplorowania najniebezpieczniejszych miejsc.

Partia moze skonczy¢ sie zwyciestwem wytgcznie 1 z graczy podczas fazy wydarzen. Jesli osoba przebywajgca w sarkofagu w
trakcie rozpatrywania wydarzenia dotrze do opisu zakonczenia, zwycieza. Natomiast jedli talia wiesci zdazy sie wyczerpa¢,
oznacza to, ze szperacze zwlekali zbyt dtugo. W takim przypadku Zrédto ulega catkowitemu zniszczeniu, a gra konczy sie
przegrang wszystkich uczestnikéw.

Zona to gra przygodowa czerpigca garsciami z najlepszych przedstawicieli gatunku, a przy tym wyrézniajgca sie dynamicznym
charakterem zabawy i koniecznoscig podejmowania istotnych decyzji, nierzadko naznaczonych ryzykiem.

Wybory, przed ktérymi stang gracze, zwigzane beda z zarzgdzaniem ekwipunkiem i atrybutami postaci, a podjete decyzje
beda miaty mniej lub bardziej spodziewane konsekwencje. Na szlaku staniemy zaréwno przed niepowtarzalnymi szansami, jak
i Smiertelnymi zagrozeniami.

Podczas rozgrywek bedziemy mieli okazje eksplorowaé immersyjny Swiat tgczacy brutalne realia niebezpiecznie bliskie
rzeczywistosci z fantastycznymi elementami takimi jak artefakty o wyjgtkowych wtasciwosciach czy niebezpieczne potwory i
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anomalie.

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy 1-4

Wiek graczy 18+

Czas gry 120-180 minut

Zawartos$¢ pudetka:

plansza ZONY

plansza targowiska

10 figurek postaci

10 plansz postaci

4 plansze plecakéw

207 matych kart

108 duzych kart

56 zetonédw mutantéw i anomalii
131 pozostatych zetonéw
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