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ZAGINIONA WYSPA ARNAK - Krete
Sciezki

Cena 95,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 790859
Producent Rebel

Opis produktu

Od trzech dni przedzieramy sie przez dzungle w poszukiwaniu ruin, ktére dostrzeglismy z samolotu. Kazda kolejna $ciezka jest
jeszcze bardziej kreta niz poprzednia. To miejsce niczym nie przypomina innych czesci wyspy: kryje w sobie wiecej tajemnic i
rzuca nam wyzwanie, bysmy sprébowali je odkry¢. Ale im dalej idziemy, tym wiekszy ogarnia nas niepokdj. Noca mamy
wrazenie, ze obserwujg nas $wiecace oczy pajaka...

Zaginiona wyspa Arnak: Krete Sciezki to rozszerzenie pozwalajace odkry¢ nieznane dotad zakatki wyspy. Czy podazycie
sciezkg madrosci wytyczong przez proroka w sowiej masce? A moze rzucicie wyzwanie losowi i ujawnicie zakazane tajemnice,
ktérych strzeze czujny wzrok pajgka? Wybér nalezy do Was, a kazda droga bedzie zupetnie nowym wyzwaniem!

Co wprowadza dodatek?

Nowag, dwustronng plansze gtéwna, dzieki ktérej zbadacie jasng strone mapy i wdrapiecie sie po biatych kamieniach Swiatyni
Sowy, a hoca wyruszycie przez ciemne jaskinie

Swiatyni Pajaka.

2 zupetnie nowe, wymagajace tory badan zaprojektowane do rozgrywek z przywddcami z rozszerzen Przywddcy ekspedycji i
Poszukiwania ekspedycji. (Mozna tez gra¢ bez nich, ale wtedy wyzwanie bedzie jeszcze wieksze!)

Nowych asystentéw, straznikéw, stanowiska archeologiczne i inne elementy urozmaicajace rozgrywke.

Czym jest Zaginiona wyspa Arnak?

To przygodowa gra tagczaca mechaniki budowania talii i rozmieszczania robotnikéw. Podczas zabawy uczestnicy eksplorujg
kolejne zakatki planszy i odkrywajg nieznane tereny, umiejetnie zarzadzajgc zgromadzonymi zasobami. Oprécz klasycznych
efektéw, dostepne karty stuza tez do rozmieszczania pracownikéw, a wraz z odkrywaniem kolejnych czesci wyspy, pojawiaja
sie zupetnie nowe akcje, ktére bedziemy mogli wykonywadé. Niektére z nich beda wymagaty posiadania konkretnych zasobéw,
kluczowe bedzie wiec zbudowanie solidnej podstawy.

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy : 1 - 4 osoby
Wiek : od 12 lat

Czas gry : ok. 90 minut

Zawartos¢ pudetka:

dwustronna plansza

4 kafelki stanowisk archeologicznych
4 kafelki straznikéw

8 kafelkéw asystentéw

4 znaczniki latarni

28 ciemnych tabliczek
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10 kafelkéw bozkéw

6 kafelkéw nagréd naukowych
24 kafelki s$wiatyni sowy

7 kafelkéw akcji przeciwnika
5 kafelkéw celéw przeciwnika
4 przektadki do kart
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