
 

Dane aktualne na dzień: 21-10-2026 18:05

Link do produktu: https://www.moriongames.pl/wojownicy-midgardu-edycja-jarla-p-13673.html

  
WOJOWNICY MIDGARDU Edycja
Jarla

Cena 325,90 zł.

Dostępność Dostępny

Czas wysyłki 24 godziny

Numer katalogowy 387407

Producent Portal Games

Opis produktu
Nordycka gra euro w kompletnym wydaniu z oboma dodatkami!

 

Planszowy klasyk w całościowej odsłonie

Pierwsze polskie wydanie całościowe Wojowników z Midgardu - znakomitej gry euro w klimatach Wikingów! Przejmij klan i
poprowadź go ku chwale: walcz z mitycznymi potworami, broń miasta i pokonuj zagrożenia, aby zdobyć poparcie ludu i
przychylność Bogów.
Stawką jest tron Trondheim!

W pudełku tego zbiorczego wydania znajdziesz grę podstawową oraz dwa duże dodatki: Mroczne Góry i Walhalla.

Podstawowe informacje:

Wiek graczy 14+
 
Liczba graczy 2-5
 
Czas gry 60-90 minut
 

 
Zawartość pudełka:

  Gra podstawowa:

 

1 plansza

5 plansz Przywódców Wikingów

34 kości Wojowników (12 białych, 12 czerwonych, 10 czarnych)
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11 kart Run

21 kart Draugrów

10 kart Statków Kupieckich

13 kart Przeznaczenia

16 kart Trolli

36 kart Potworów

20 kart Podróży

20 znaczników Drewna

30 znaczników Żywności

28 żetonów Potępienia

54 żetony Łaski Bogów

60 Monet

4 Prywatne Langskipy

1 Wspólny Langskip (duży)

1 Wspólny Langskip (mały)

1 Wspólny Gullinkambi

8 kafli Straganów (4 Wojskowe, 4 Ekonomiczne)

1 znacznik Rundy

3 żetony Obrażeń

10 znaczników (po 2 w każdym kolorze)

25 Robotników (po 5 w każdym kolorze)

Znacznik Pierwszego Gracza

Instrukcja gry

Rozszerzenie Mroczne Góry:

1 plansza Mrocznych Gór

12 kości Łuczników
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5 Robotników

2 plansze Przywódców Wikingów

24 karty Bergrisarów

5 kart Run

26 kart Podróży Lądowej

1 karta Przeznaczenia

1 Prywatny Langskip

6 żetonów 100-punktowych

2 znaczniki punktacji

3 kafle Straganów (2 Ekonomiczne: Mnich i Plotkarz, 1 Wojskowy: Wędrowcy)

Instrukcja rozszerzenia Mroczne Góry

33 karty wrogów:

3 Draugry Seidy

3 Łupieżców

3 Mglaki

3 Niany

3 Mrocznych Szamanów

3 Plugawych Kapłanów

3 Skalne Istoty

3 Smoki Mazu

3 Troglodytów

3 Władców Trolli

3 Pradawne Żółwie

Rozszerzenie Walhalla:

 

110 żetonów Poświęcenia

10 kości Berserkerów

10 kości Tarczowników
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5 kafli Miejsc Pochówku

2 plansze Przywódców Wikingów

9 kafelków Zdolności Przywódców

1 kafel Straganu

1 Wojskowy: Trener

10 kart Epickich Potworów

5 kart Przeznaczenia

2 karty Run

36 kart Błogosławieństw Walkirii

1 plansza Walhalli

5 kości Przywódców

Instrukcja rozszerzenia Walhalla

 
 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

wygenerowano w programie shopGold

http://www.tcpdf.org

