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WOJNA NARODOW

Cena 129,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 927320
Producent Rebel

Opis produktu

Od poczatkéw pierwszych cywilizacji, przez historie postepu, ludzko$¢ gromadzita sie w wiekszych lub mniejszych grupach, aby wspdlnie zy¢,
walczy¢ i budowad. Te najwieksze z nich, walczgc z sitami natury i innymi nacjami potrafity zapewni¢ sobie przetrwanie.

W grze Wojna Narodéw kazdy z graczy bedzie prowadzit wiasng cywilizacje przez okres od starozytnosci, do epoki industrializacji. Wraz ze
wzrostem jej populacji, musi zadba¢ o jej wewnetrzna stabilizacje i wystarczajacg ilo$¢ pozywienia dla jej obywateli. Musi zbudowac efektywna
gospodarke. Ale przedewszystkim chce zadziwi¢ $wiat swoimi osiggnieciami i zbudowaé dziedzictwo, ktére nada jego cywilizacji miano
najwspanialszego narodu w dziejach!

Wojna Narodéw to gra planszowa dla od 1 do 5 graczy o czasie rozgrywki wynoszgcym 40 minut na gracza.

Gracze stajg na czele réznych cywilizacji i prowadza je od czaséw antycznych az do wybuchu | Wojny Swiatowej. Cywilizacje bezustannie ze soba
rywalizujg, dbajac réwnoczesnie o zréwnowazony rozwéj, ochrone przed zewnetrznymi i wewnetrznymi zagrozeniami oraz zaspokajajanie
najwazniejszych potrzeb swoich obywateli.

Akcja gry obejmuje cztery epoki: Starozytnos¢, Sredniowiecze, Renesans i Rewolucje przemystowa.

Kazda epoka to 2 rundy przeznaczone na rozwdj, wspétzawodnictwo i produkcje.

Kazda runda przynosi ze soba nowe ryzyko, ale i nowe mozliwosci.

Gracze, baczac na siebie nawzajem, tego pierwszego musza sie wystrzegad, a drugie wykorzystywac. Potega militarna kosztuje, ale pozwala
unikna¢ wyniszczajgcych wojen, podbija¢ bogate kolonie oraz uzyskiwacé wptywy, dzieki ktérym cywilizacja bedzie mogta w przysztych rundach
przeprowadzac swoje dziatania wczesniej od konkurentéw.

Podczas gry nacje beda zdobywac i traci¢ punkty zwyciestwa. Szczegdlne wazne jest gromadzenie Ksigg (symbolizujgcych narodowe
dziedzictwo), gdyz na koniec kazdej epoki gracze zdobywaja punkty za kazda nacje o skromniejszym dziedzictwie od naszej. Na koniec gry
kazdy gracz sumuje zdobyte przez siebie punkty pochodzace z réznych Zrédet i ten, ktéry zdobedzie ich najwiecej wygra gre jako przywddca
najwspanialszej cywilizacji w historii!

Ale uwaga, Wojna Narodéw to wymagajgca gra, szczegdlnie dla poczatkujgcych graczy.

Czasem mozecie mieé poczucie, iz gracie nie tylko przeciwko innym graczom, ale takze przeciwko samej grze. Takze bardziej zaawansowanym
graczom zalecamy na poczatek rozgrywke na tatwiejszym poziomie, a takze nie uzywanie kart drugiego ani trzeciego poziomu zaawansowania,
przynajmniej podczas kilku pierwszych partii.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 1-5 oséb
Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 120 minut
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Zawartos¢ pudetka:
plansza z punktacja

plansza rozwoju

5 dwustronnych planszy graczy
5 kart rozkazéw

296 kart rozwoju

48 kart wydarzen

240 zetondw

107 drewnianych znacznikéw
notes do punktacji

kostka
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