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WELADCA PIERSCIENI Pojedynek o
Srédziemie

Cena 119,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 928158
Producent Rebel

Opis produktu

Pokieruj Druzyng Pierscienia, aby broni¢ wolnych ras i zniszczy¢ Jedyny Pierscien albo wciel sie w Saurona $cigajacego Froda i
Sama, wysytajac swoje hordy pod bramy wrogich miast. Wtadca Pierécieni: Pojedynek o Srédziemie to wyjatkowa gra
strategiczna oparta na zasadach popularnego 7 Cudéw Swiata: Pojedynek. Rozwijaj strategie i poprowadz swoje sity do walki,
ale zachowaj ostroznos¢. W tym epickim pojedynku az trzy drogi prowadza do natychmiastowego zwyciestwa: mozesz
sprzymierzy¢ sie z sze$cioma rasami, ukohczy¢ Wyprawe Pierécienia lub zaznaczy¢ swojg obecnos¢ we wszystkich regionach
Srédziemia.

Rozgrywka obejmuje trzy nastepujace po sobie rozdziaty, ktére przebiegajg w podobny sposéb. Na samym poczatku karty
danego rozdziatu sg wyktadane w okreslonym uktadzie, w ramach ktérego czes¢ z nich jest odkryta, a czes¢ zakryta.
Nastepnie gracze kolejno rozgrywaja tury az do momentu, gdy ktérys$ dobierze ostatnig karte lub spetni jeden z warunkéw
konca gry.

W swojej turze mozemy wykonac jedng z dwdch akgcji:

Wzig¢ karte rozdziatu sposréd dostepnych (nieprzykrytych innymi) kart w uktadzie. Nastepnie mozemy optacic¢ jej ewentualny
koszt, zagrac jg i skorzysta¢ z efektu lub odrzuci¢ karte, by zyska¢ monety.

Wzig¢ ptytke waznego miejsca. Po optaceniu jej kosztu umieszczamy twierdze na planszy gtéwnej w regionie odpowiadajacym
zakupionej ptytce i korzystamy z jej efektéw.

W zaleznosci od koloru, karty zapewniajg rézne bonusy. Szare reprezentuja umiejetnosci, ktérymi optacamy koszt kart i ptytek,
26tte zapewniajg monety, niebieskie pozwalajg przesuwac sie na torze Wyprawy Pierécienia, gdzie scigamy sie z
przeciwnikiem, zielone pozwalaja nawiazywac sojusze z rasami Srédziemia, a czerwone umozliwiaja rozmieszczanie jednostek.
W ostatnim rozdziale sg tez dostepne specjalne, fioletowe karty o poteznych efektach.

Gracz wygrywa natychmiast, gdy spetni ktéry$ z warunkéw zwyciestwa:

Ukonhczy Wyprawe Pierécienia (Sauron musi dogoni¢ Froda i Sama, ci z kolei starajg sie dotrze¢ do wulkanu).

Sprzymierzy sie z szeécioma rasami Srédziemia, zbierajac je na zielonych kartach.

Podbije Srédziemie, czyli bedzie obecny w kazdym z siedmiu regionéw (dzieki twierdzy lub przynajmniej jednej jednostce).
Jesli przed kohcem trzeciego rozdziatu zaden z graczy nie spetni zadnego z warunkéw zwyciestwa, wygrywa ten, kto jest
obecny w wiekszej liczbie regionéw Srédziemia.
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Pojedynek miedzy dobrem a ztem rozgrywajacy sie w swiecie stworzonym przez J.R.R. Tolkiena to jedna z najbardziej
rozpoznawalnych opowiesci fantasy. Od lat rozpala wyobraZnie czytelnikéw i innych odbiorcéw kultury, dzieki czemu jest
wyjatkowo wdziecznym tematem dla planszéwki o walce przeciwstawnych sit.

Bazujac na zasadach 7 Cudéw Swiata: Pojedynek, gra oferuje dopracowane mechanizmy rozgrywki dwuosobowej, dzieki
ktérym mamy duza kontrole nad poczynaniami przeciwnika. To angazujaca, strategiczna zabawa, w ktérej kazda
podejmowana przez nas decyzja jest istotna dla ostatecznego wyniku.

Pojedynek o Srédziemie wprowadza zupetnie nowe mechanizmy, dzieki ktérym bedzie ciekawym wyzwaniem nawet dla
weteranéw dwuosobowych 7 Cudéw Swiata. Zamiast przepycha¢ sie na torze militarnym mamy do czynienia z wyscigiem, a
specjalna plansza z mapa wprowadza rywalizacje na zupetnie nowy poziom.

Podstawowe informacje:
llo$¢ graczy 2

Wiek graczy 10+

Czas gry okoto 30 minut

Zawartos$¢ pudetka:
plansza gtéwna
4-czesSciowy tor
69 kart

44 pionki

18 zetondéw

30 monet

7 ptytek

pomoc gracza
instrukcja
Wydanie:
polskie
Instrukcja polska

Pasujgce koszulki 56 x 82 mm 69 sztuk
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