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WIELKA KSIEGA SZALENSTWA

Cena 99,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 069149
Producent Portal Games

Opis produktu

Wielka Ksiega Szalenstwa to gra kooperacyjna oparta o mechanizm budowania talii. To emocjonujgca przygoda zaréwno dla poczatkujacych jak i
bardziej zaawansowanych graczy. Podczas rozgrywki gracze wcielaja sie w ucznidw czarodziejskiej szkoty magii, ktérzy otworzyli zakazang
ksiege szalenstwa uwalniajac magiczne stwory starajgce sie ich opetacd.

Wspdlnymi sitami gracze starajg sie zamkna¢ tytutowa ksiege.

Gra przebiega w ciggu 5 rund. W finatowej rundzie gracze staraja sie przetamac ostatnie klatwy rzucone przez stwory z ksiegi i zamkna¢ jg na
zawsze...

Runda skfada sie z ruchu gracza, w ktérej wykonuje on poszczegdine fazy:

Faza Koncentracji - gdzie czarodziej od$wieza wszystkie swoje czary

Faza Potworéw - czas, w ktérej potwory uciekaja z ksiegi

Faza Akcji - czarodzieje rzucaja zaklecia, zdobywaja nowe elementy zywiotéw, starajg sie przetamac klatwy potworéw, zdobywajg nowe zaklecia,
czy tez leczg sie z szalenstwa!

Faza Uzdrawiania - faza, w ktérej gracze regenerujg swoje zapasy mocy magicznej potrzebne do rzucania zaklec i przetamywania klatw.

Faza Akcji to cate serce gry Wielka Ksiega Szalenstwa, w ktérej to gracze beda wykorzystywac swoje zdolnosci magiczne i zasoby zywiotéw do
wtadania poteznymi zakleciami.

Tylko dzieki ogromnej wiedzy, ktérg zdobeda podczas gry, beda w stanie w petni wykorzysta¢ swdj czarodziejski potencjat. Tylko dzieki
wspétpracy beda w stanie stawié czota przeciwienstwu losu i ujs¢ z zyciem!

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 -5 oséb
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 90 minut
Wydawca: Portal Games
Projektant: Maxime Rambourg
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

48 kart klatw ( koszulki standard 66 x 91 mm)

35 kart szalenstwa ( Koszulki mini european 44 x 68 mm )
136 kart zywiotéw ( Koszulki mini european 44 x 68 mm )
56 kart zakle¢ ( Koszulki 80 x 80 mm )

8 arkuszy adeptéw magii

17 kart grymuaru

znacznik przywotania

znacznik rundy

zeton aktywnego gracza

16 zetonéw zywiotéw

plansza

instrukcja
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