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WIEDZMIA SKALA

Cena 119,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 615830
Producent Rebel

Opis produktu

WiedZmia Skata to gra planszowa, w ktérej wcielacie sie w uczonych mistrzéw gildii zebranych wokét pradawnego Swietego kamienia. Kazda
osoba zajmuje 1 z 4 wiez i stamtad rozpoczyna gre. Szykujcie w swoich kociotkach zaklecia i stwérzcie wokoét WiedZmiej Skaty sie¢ magicznej
energii. Rozsytajcie swoje wiedZmy, wytawiajcie z kociotkéw magiczne krysztaty i zrébcie dobry uzytek z pentagramu i czarodziejskich rézdzek.
Nie zapominajcie jednak o przepowiedniach, jesli chcecie zapewnic sobie zwyciestwo! Nie wszystkie mozliwosci sg zawsze dostepne, wiec trzeba
madrze wykorzystywac okazje, ktére sie nadarzaja. Po 11 rundach kto z Was zgromadzi najwiecej punktéw zwyciestwa, wygra rozgrywke i
zostanie Wybrancem Wiedzmiej Skaty.

Wciel sie w potezng wiedZme lub znakomitego czarodzieja i zawalcz o tytut Wybranca WiedZmiej Skaty!

Na czym to polega?

Podczas rozgrywek w WiedZmia Skate kazdy z graczy wykorzystuje wtasny zestaw ptytek akcji, ktére bedzie umieszczat w kociotku wedtug
wiasnego uznania. W swojej turze wybieramy 1 z dostepnych ptytek i umieszczamy jg w taki sposéb, by zakry¢ 2 puste pola swojego kociotka, a
nastepnie wykonujemy akcje zwigzane z zagranymi symbolami.

Akcja energii - daje natychmiastowe punkty zwyciestwa poprzez tgczenie obszaréw na krysztatowej kuli za pomoca tadunkéw energii.

Akcja krysztatu - stuzy do przesuwania krysztatéw znajdujacych sie w naszych kociotkach, co pozwala odblokowa¢ dodatkowe pola i wykonywac
dodatkowe akcje.

Akcja wiedZmy - pozwala na wystawianie i wysytanie naszych wiedZm na obszary krysztatowej kuli, dzieki czemu otrzymujemy punkty i
spetniamy przepowiednie.

Akcja rézdzki - pozwala przesunaé pionek na torze rézdzki, na ktérym czekajg na nas dodatkowe punkty zwyciestwa i rozmaite bonusy.

Akcja pentagramu - umozliwia poruszanie sie pionkami po pentagramie, ktéry pozwala uzyska¢ wartosciowe zetony i dodatkowe ptytki, ktére
moga pomdc w realizowaniu przyjetej strategii.

Akcja zwoju - umozliwia zdobywanie cennych kart: zakle¢, ktére wzmacniajg efekty naszych akcji oraz przepowiedni, czyli wysoko punktowanych
celéw sprawdzanych pod koniec gry.

Kluczowym elementem strategii w WiedZmiej Skale jest zagrywanie ptytek akcji w taki sposéb, by grupowaé identyczne symbole, a tym samym
zwiekszac liczbe akcji danego rodzaju, ktére mozemy jednorazowo wykonac.

Dlaczego pokochasz te gre?

WiedZzmia skata opiera sie na prostym mechanizmie wyboru i zagrywania kafelkéw na plansze, oferujac jednoczesnie graczom rézne strategie,
za ktérymi mogga podazac. To od uczestnikéw zalezy, w ktérym kierunku péjda i jakie akcje beda chcieli wzmocni¢ w danej rozgrywce.

To gra wielu kluczowych decyzji. Od tego, jaki kafelek wybraé, poprzez to, jakie symbole bedziemy chcieli ze sobg grupowadé, az do kolejnosci
wykonywanych akcji - wszystko zalezy od gracza i taktyki, jaka obierze, a kazdy ruch bedzie miat znaczenie.

Niezaleznie od tego, czy dostepne kafelki doskonale tacza sie z nasza strategia, czy tez niekoniecznie, zagrane zawsze dadza nam
natychmiastowy efekt i popchng nas do przodu, dzieki czemu nie mamy poczucia marnowania tur.

Dzieki temu, ze jednorazowo korzystamy tylko z czesci naszych ptytek akcji, w kazdej partii spotykamy sie z zupetnie innymi mozliwosciami i
inng sytuacja na planszy, musimy tez na nowo rozplanowac swojg strategie.

Podstawowe informacje:
llo$¢ graczy 2 - 4

Wiek graczy 12+

Czas gry 60-90 min

Zawartos¢ pudetka:
plansza

4 kociotki

60 ptytek akcji

15 specjalnych ptytek akcji
10 zetonéw séw

48 wiedZm

80 tadunkdéw energii

28 krysztatéw

40 zwojéw

21 magicznych zetonéw
12 pionkéw

4 zastonki
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4 znaczniki pozycji
3 arkusze pomocy
4 znaczniki zwierzat
instrukcja
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