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Cena 149,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 320312
Producent Copernicus

Opis produktu

Wewnetrzny Wrég - Cze$¢ 1: Wrég w Cieniach - Niezbednik
I w wyznaczonym czasie powstaniemy z naszych miejsc ukrycia. Chaos ogarnie ziemie, a my, wybrani studzy, zostaniemy wyniesieni w Jego
oczach. Niech bedzie pozdrowiony Tzeentch, Ten Ktéry Zmienia Drogi. Njawrr'thakh ‘Lzimbarr Tzeentch!

Witamy w poprawionej i zaktualizowanej wersji jednej z najbardziej cenionych kampanii RPG, jakie kiedykolwiek napisano! Wrég w Cieniach
przedstawia pierwszg czes¢ epickiej kampanii Wewnetrzny Wrég, sekwencji przygéd Warhammer Fantasy Roleplay, ktéra zainspirowata cate
pokolenie graczy. Zbierz wiec swoich bohateréw, prowadzac ich od skromnych poszukiwaczy przygdd bez grosza, az na dwory majetnych i
wptywowych 0séb, gdzie kazda decyzja moze zmienic los Imperium.

Niezbednik Wroga w Cieniach

Niezbednik Wroga w Cieniach to niezastgpiony przewodnik do pierwszej czesci epickiej kampanii Wewnetrzny Wrég, przetomowej przygody
Warhammera Fantasy ktéra zainspirowata pokolenia graczy. Wypetniona dodatkowymi zasadami, opcjonalnymi Bohaterami Niezaleznymi,
kuszgcymi pomystami na przygody i dobrymi poradami zaréwno dla nowych jak i doswiadczonych MG - jest to idealny dodatek, ktéry wzbogaci
wasze doswiadczenia podczas Wroga w Cieniach czy kazdej innej przygody WFRP. Zawiera on réwniez nowe zasady, Profesje Wywyzszonego
Kultu Tzeentcha, trzy klasyczne spotkania, oraz Sprawe Zaginionego Klejnotu, dramatyczng opowies¢ petng heroizmu i intryg. Niezbednik Wroga
w Cieniach to idealny dodatek dla kazdej grupy grajacej w Wewnetrznego Wroga czy dowolng inng kampanie w Imperium.

Niezbednik Wroga w Cieniach zawiera:

Goscinne komentarze: Phil Gallagher i Graeme Davis, dwaj autorzy oryginalnej kampanii Wewnetrzny Wrég, dzielg sie swoimi wspomnieniami na
temat narodzin jednej z najwiekszych kampanii, jakie kiedykolwiek napisano.

Imperium: Dogtebna analiza Imperium, gtéwnego miejsca akcji kampanii Wewnetrzny Wrég

Gotowe postacie: Wybdr szesciu wstepnie wygenerowanych postaci, z réznymi opcjonalnymi sekretami i relacjami, umozliwiajgcymi
dostosowanie ich do wtasnych upodoban.

Podréz po traktach: Zestaw zasad podrézowania po drogach Imperium i straznikéw drég, ktérzy je patroluja.

Obsada wspierajgca: Ogromna obsada przypadkowych bohateréw niezaleznych, ktérych mozna doda¢ do kazdej przygody WFRP, wraz ze
poradami i wskazéwkami, jak ich uzywac.

Dodatkowa zawartos$¢: Zbiér krétkich przygdd i potyczek, ktére mozna doda¢ do dowolnej sesji WFRP, w tym poprawione i zaktualizowane
wersje takich klasykéw, jak Na Drodze, Sprawa Zaginionego Klejnotu i Piekielny Karnawat.

Niezbednik Wroga w Cieniach jest obligatoryjnym dodatkiem do pierwszej czesci kampanii Wewnetrzny Wrég oraz do przygdéd w catym
Reiklandzie, co czyni go istotnym dodatkiem do kazdej kolekcji WFRP.

llo$¢ stron : 120
Twarda okfadka, kolor
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