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TIKAL

Cena 112,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 003968
Producent Egmont

Opis produktu
Wypraw sie do gtebokiej Amazonskiej puszczy

Wyobraz sobie, ze jestes Indiana Jonsem: kierujesz pracami wykopaliskowymi na terenie waznego, starozytnego miasta
Majoéw. Jednakze sg tu réwniez inni zadni chwaty archeolodzy, ktérzy chca zdoby¢ poszukiwany przez Ciebie skarb!

W grze planszowej Tikal bedziesz przedzierat sie przez dzungle, odkrywajgc zapomniane swigtynie i znajdujac niezwykte
skarby. Musisz nie tylko je zdoby¢, ale réwniez pilnie strzec przez zakusami konkurentéw.

Tikal oferuje nie tylko Swietng strategie, ale réwniez doskonale utrzymuje klimat - wcigga Cie w klimat niebezpieczne;j
wyprawy przez dzungle i nie zamierza wypusci¢ przez najblizsze 60 minut ;)

Na czym to polega?

Plansza to tajemniczy, nieznany obszar dzungli. W kazdej turze gracze ciagna zetony terenu i ktada je na plansze. Zetony te
moga by¢ dzika dzungla, swiatyniami, wulkanami czy ukrytymi skarbcami. Z czasem, jak plansza zaczyna nabiera¢ ksztattu,
wida¢ coraz wiecej Swiatyn i skarbcédw, ktérymi wartoby sie zainteresowac...

Tura gracza zaczyna sie od pociggniecia zetonu terenu i potozeniu go przy "zbadanym" juz terenie dzungli (wczesniej
wytozonych zetonach). Nastepnie gracz ma do wykorzystania 10 punktéw akcji aby przesungc¢ swoich podréznikéw po odkrytej
juz mapie i wykonac konkretne dziatania. Jesli badasz skarbiec, mozesz wydac punkty akcji aby zabraé skarby i przenies¢ je
swojej bazy wypadowej. Jesli badasz zeton $wiagtyni, mozesz przeprowadzi¢ tam prace wykopaliskowe i tym samym sprawic,
ze jest bardziej wartosciowa, lepiej punktowana. Mozesz réwniez postawic¢ przy swigtyni straznika, dzieki czemu Twoi
przeciwnicy nie przejma Twojej Swigtyni.

Gracze sukcesywnie odkrywaja (tworzg) coraz wiekszg mape, badajg Swigtynie i zbierajg skarby, dopdki jeden z trzech
zetonéw wulkandéw nie zostanie wyciggniety. Sprawia to, ze natychmiast kazdy z graczy podlicza zdobyte do tej pory punkty
(dodaje wartos¢ kontrolowanych swigtyn i zdobytych skarbéw). Gra konczy sie, gdy ostatni zeton terenu zostanie dotozony do
planszy. Wtedy tez po raz ostatni podlicza sie punkty i gracz z najwieksza ich iloscig wygrywa gre.

Wazne: dla graczy, ktérzy nie lubig losowego systemu ciagniecia zetonéw planszy, Tikal oferuje system aukcyjny - gracze
licytujg sie na zetony, ktére otrzymaja. Mechanizm ten znaczaco redukuje czynnik losowy i dodaje do gry dodatkowy, istotny
element strategii.

Dla kogo jest Tikal?

Tikal jest grg strategiczng, ale jej poziom zaawansowania pozwala zagra¢ w nig nie tylko "starym wyjadaczom", ale réwniez
graczom poczatkujgcym. Gre polecamy osobom poszukujgcym gry strategicznej na niezbyt zaawansowanym poziomie, o
wyraznym klimacie, przyjaznej dla szerokiego kregu graczy. Gra moze spodobac sie fanom "Osadnikéw z Catanu".

Nagrody uzyskane przez gre:

*Spiel des Jahres (Gra roku) 1999
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* Deutscher SpielePreis 1999
*Games Magazine Best Family Strategy Game 2000
*Gamers’ Choice Awards Best Strategy Game 2000

Podstawowe informacje :
Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 30 - 90 minut

Zawartosc¢ pudetka:

* 1 plansza

* 36 szesciokatnych ptytek

* 24 okragte zetony ze skarbami (po 3 egzemplarze 8 réznych skarbéw)
* 48 kwadratowych zetondéw Swigtyni

* 4 dowddcodw wyprawy

* 72 uczestnikédw wyprawy

* 8 obozéw
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