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TALISMAN - Miasto

Cena 152,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 205579
Producent Galakta

Opis produktu

TALISMAN - Miasto

Talisman: Magia i Miecz Miasto wprowadza do gry Talisman: Magia i Miecz nowa plansze, gwarna metropolie, ktérg dotacza sie do
podstawowej planszy gry, a do ktérej mozna dostac sie przez obszar Miasta. Wprowadza réwniez szesciu kompletnie nowych Poszukiwaczy, trzy
karty Alternatywnych Zakonczen, tematyczng talie kart Miasta oraz ogrom talii sklepéw, w ktérych znajduje sie wszystko, czego by$
kiedykolwiek potrzebowat, a nawet wiecej! Odwiedzajgc Miejskg Brame i odbierajgc nagrody ze swoich listéw gonczych szybko sie wzbogacisz,
dzieki czemu bedziesz mégt wyruszy¢ na poszukiwania Korony Wiadzy szybciej niz inni awanturnicy. Zaopatrz sie w wierzchowca, wiernych
chowancéw i kilka fiotek z eliksirami albo pokieruj swe kroki ku Magicznemu Emporium lub ptatnerzowi po ciezszy i bardziej wiarygodny sprzet.
Ale uwazaj, wysokie mury nie obronig cie przed niebezpieczenstwami, ktére kryja sie po ulicach i zakamarkach Miasta, a jest ich petno.

Spiskujace gildie i nowi poszukiwacze

Miasto dostarcza swym mieszkancom mozliwo$¢ prowadzenia bezpiecznego zycia z odrobing luksusu. Jednakze, mimo iz mieszkancy nie
interesuja sie sprawami spoza muréw Miasta, kazdy, przechodzacy przez Miejska Brame, czujny awanturnik poczuje napiecie unoszace sie w
powietrzu. Rézne frakcje bowiem znajduja sie w stanie nieprzerwanej wojny o dominacje nad ulicami Miasta. Ostatecznie, jedynie organizacje
posiadajace najwiecej ztota sg w stanie zdoby¢ i utrzymac wiadze. W Miescie znajdujg sie trzy takie organizacje, sq nimi: Gildia Zabdjcéw, Gildia
Ztodziei oraz Gildia Kupcéw.

Talisman: Magia i Miecz Miasto zawiera trzy karty Alternatywnych Zakohczen, ktére obrazuja intrygi kiebigce sie wokét tych poteznych i
wptywowych gildii. Oprécz wprowadzenia dodatkowych wariantéw na zakonczenie gry, karty te prezentujg réwniez, na jakich zasadach
wspomniane organizacje funkcjonuja i w jaki sposéb dzierzg wtadze. Chcesz sprawdzi¢, ile jeste$ w stanie nagromadzi¢ ztota? Sprébuj zagrac z
kartg Gildii Kupcéw:

Miasto przycigga do siebie zaréwno szlachetnych bohaterdw, jak i niegodziwych totréw. Z ulic Miasta wytonito sie szesciu nowych Poszukiwaczy,
kazdy posiadajgcy unikalne zdolnosci i perspektywy na przysztosc. Jezeli chcesz inwigilowac swoich towarzyszy przy stole, mozesz wcieli¢ sie w
podstepnego i ztowieszczego, niczym Don Pedro, Szpiega z Krainy Deszczowcéw. A moze chcesz zostac utalentowanym Majsterkowiczem, ktéry
przeksztatcajac swoje Przedmioty w samonapedzajgce sie automaty zapewnia sobie dodatkowe rece do ciezkiej pracy?

Kazda z tych nowych twarzy pragnie Korony Wtadzy dla siebie. Poszukiwacze, zaréwno starzy jak i nowi, musza wiec poradzi¢ sobie z
zagrozeniami czyhajgcymi zza zakamarkoéw ulic, jezeli chca wykorzystac to, co cywilizacja ma im do zaoferowania.

Przetrwac¢ w miescie

Miasto wydaje sie by¢ bezpieczne, ale jedynie wtedy, gdy poréwna sie je do zagrozeh czyhajgcych na zewnatrz jego granic. Samo z siebie
jednak takze obfituje we wszelkiego rodzaju niebezpieczenstwa. Posiada swojg wiasng talie kart, petng grézb unikalnych dla tetnigcego zycia w
Miescie. Kiedykolwiek znajdujacy sie w Miescie Poszukiwacz miatby wylosowac karte, losuje jg z talii kart Miasta.

Przygotuj sie na spotkania z ogromnymi szczurami czy tez z wywyzszajgcymi sie pozerami, ktérzy btakaja sie po ulicach, szukajgc zwady.
Mozesz tez wpas¢ w otwierajgcy festiwal pochdd, przez co twoje mozliwosci przemieszczania sie po Miescie zostang mocno ograniczone.
Niewykluczone, iz na swej drodze napotkasz na przyktad przekupnego szeryfa, ktéry w porozumieniu z twoimi mieszkami ztota z przyjemnoscia
wtraci do wiezienia ktéregos z twoich rywali. Talia Miasta zawiera wiele unikatowych Zdarzen, Miejsc, Przyjaciét czy Wrogdw!

Obfite nagrody i szalenstwo zakupow
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Witodarze Miasta nie tolerujg chuligaistwa ani zagrozen z zewnatrz, wiedzg bowiem, iz bezpieczne Miasto to Miasto tetnigce zyciem i ztotem.
Dlatego tez sg gotowi zaptaci¢ dobra monete kazdemu, kto zdecyduje sie wyeliminowaé niebezpieczne potwory lub podejrzanych typkow.
Szczedliwcy moga napetni¢ swojag sakiewke ztotem, zrywajac ze Scian Miejskiej Bramy oficjalne listy goncze. Raz zakupisz kilka z takich listow
gonczych, a pienigdze zaczng naptywac do ciebie potokiem. Wystarczy tylko zabi¢ kilkanascie szczuréw miejskich lub cztekéw, ktérym Zle z oczu
patrzy. Poméz utrzymac Miasto i swojg sakiewke w porzadku!

Po roztrzaskaniu paru gtéwek o mur i zapetnieniu swojej sakiewki ztotem po brzegi, na pewno zaczniesz sie rozglada¢, na co mégtbys to ztoto
spozytkowad. Ostojq Miasta jest ekonomia, a czymze jest ekonomia bez handlu? Przejdz sie po zewnetrznym kregu Miasta, w ktérym znajduja
sie rézne sklepy i punkty ustugowe, a na pewno znajdziesz odpowiednie dla siebie miejsce, ktéremu oddasz swoje ciezko zarobione pienigdze.

Moze chciatby$ chowanca? Wpadnij do Menazerii, a na pewno przygarniesz jakie$ zwierzatko. Jezeli potrzebujesz kilku ,postaw-mnie-na-nogi”
mikstur, nieodzowna moze sie okaza¢ wizyta w Aptece. Gdy juz zmeczy cie balowanie w Miescie lub tez, gdy juz zdecydujesz, iz czas najwyzszy
rozpocza¢ poszukiwania Korony Wtadzy, na nabrzezu mozesz wynajac statek, ktérzy poptynie wszedzie, gdzie tylko kapitanowi rozkazesz. W
Miescie najwiecej do powiedzenia maja pieniadze, a wiele jest konwersacji do przeprowadzenia. Za odpowiednig optata...

Szansa w miescie

Talisman: Magia i Miecz Miasto wprowadza do gry odrobine cywilizowanego zycia, ale nie oznacza to, iz Poszukiwacze moga spocza¢ na laurach.
Wrecz przeciwnie, powinni wykorzysta¢ mozliwosci oferowane przez Miasto do zmaksymalizowania swoich szans odnalezienia Korony Wtadzy!

Wiek graczy: od 14 lat
Czas gry: 90minut

llo$¢ graczy: 2 - 6

Zawartosc¢ pudetka:

1 instrukcja

1 plansza Miasta

82 karty Miasta

12 kart Zbrojowni

12 kart Chowanhcéw

16 kart Magicznego Emporium
16 kart Eliksiréw

8 kart Stajni

18 kart Listéw Gonczych

4 karty Neutralnego Charakteru
3 karty Alternatywnych Zakonczenh
6 kart Poszukiwaczy

6 plastikowych figurek
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