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TAJNIACY - Powrét do Hogwartu

Cena 110,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 791160
Producent Rebel
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Opis produktu

Szkota Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie serdecznie wita Was w nowym roku szkolnym. Starszy rocznik ma obowigzek
zadbac o to, by nasi nowi uczniowie poznali wszystkie tajniki tutejszego zycia: jak poruszac sie po zamku, jak dosta¢ sie do
pokoju wspdlnego... i jak nie da¢ sie ztapac w trakcie watesania sie po korytarzach.

Tajniacy: Powrét do Hogwartu to tematyczna odstona imprezowej gry dedukcyjnej, ktéra podbita serca graczy na catym
Swiecie. Podczas zabawy prefekci doméw pomagaja uczniom pierwszego roku w odkrywaniu sekretéw zamku, prébujac
kierowac ich z dala od zamknietych drzwi i, co gorsza, Argusa Filcha! W tym celu bedg starali sie podawac jak najlepsze
podpowiedzi do znajdujacych sie na stole stéw lub obrazkéw, tak, by grupa jak najszybciej odkryta wszystkie przypisane do
niej miejsca.

Na czym to polega?

Gracze dzielg sie na dwie mozliwie réwne druzyny, z ktérych kazda bedzie reprezentowata jeden z doméw Hogwartu.

W kazdej rozgrywce na stole rozktadamy 25 kart tak, by tworzyty siatke 5x5. Mozemy wytozy¢ tylko hasta, tylko obrazki, albo
je wymieszad. Podczas pierwszej partii zalecamy jednak trzymanie sie wytacznie stéw.

Druzyny wytaniajg prefektéw, ktérzy siadajg razem po jednej stronie stotu.

Przez cata gre prefekci majg dostep do specjalnego klucza wskazujgcego, ktére hasta naleza do ich doméw, ktére sg
neutralne, a pod ktérymi kryja sie zamkniete drzwi i ztowrogi Argus Filch.

Zadaniem prefektéw jest wymyslanie podpowiedzi i przekazywanie ich grupie. Ale uwaga, musza one by¢ ztozone z
pojedynczych haset! Cata sztuka tkwi wiec w tym, by za jednym razem potaczy¢ jak najwiecej stéw, a jednoczesnie zadbad, by
nie kojarzyty sie z tymi przypisanymi do przeciwnego domu. Razem ze wskazéwka prefekt podaje tez liczbe wskazujgca, ile
haset potaczyt.

Gdy prefekt przekaze hasto, uczniowie pierwszego roku muszg zdecydowad, ktére stowo lub stowa ich zdaniem miat na mysli.
W tym celu mogg dyskutowad, a ich decyzja powinna by¢ wspdlna.

Uczniowie pierwszego roku zawsze musza sprébowac zgadngé przynajmniej jedno hasto. Kazdy zty strzat natychmiast konczy
ture, jednak jesli odkryjg karte nalezgca do ich domu, moga sprébowac ponownie. Liczba dostepnych préb jest zalezna od
liczby podanej wraz z hastem przez prefekta (zawsze mamy jedng prébe wiecej).

Gra konczy sie w momencie, gdy zostanie odkryte ostatnie hasto ktéregos z domoéw lub gdy ktéras druzyna odkryje Argusa
Filcha (w takim wypadku automatycznie przegrywa).

Dlaczego pokochasz te gre?

Tajniacy oferujg niezwykte podejscie do zabawy skojarzeniami. taczenie losowych haset za pomoca luznych mysli to nie lada
wyzwanie! Cho¢ wszystkie stowa i grafiki widoczne na kartach sa bezposrednio zwigzane ze Swiatem Harry’ego Pottera,
szybko przekonacie sie, ze skojarzenia na ich temat moga by¢ zupetnie rézne. W podpowiedziach mozemy prébowac odnosic¢
sie do konkretnych scen lub cech taczacych dane hasta. Ogranicza nas jedynie nasza wtasna wyobraZnia.

Podczas rozgrywek mamy okazje wcieli¢ sie w niesymetryczne role. Prefekci musza nie tylko wymysla¢ kreatywne skojarzenia,
ale tez zachowad¢ kamienng twarz, gdy druzyna snuje swoje przemyslenia. Z kolei uczniowie pierwszego roku musza
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przeprowadzi¢ skuteczng burze mézgdéw i na tej podstawie podjaé decyzje. Co za odpowiedzialnos¢!

W grze mamy do dyspozycji az 198 unikalnych haset, z ktérych losujemy 25 i uktadamy w przypadkowa siatke. Do tego
dochodzg karty kluczy, jeszcze bardziej randomizujgce rozgrywke. Stowem: kazda partia to inny uktad i zupetnie nowe
wyzwanie!

Oproécz klasycznej rozgrywki w Tajniakéw na fanéw Harry’ego Pottera czeka wiele smaczkdéw. Gdy juz opanujemy zasady,
mozemy wprowadzi¢ umiejetnosci poszczegélinych doméw, ktére pozwolg na wyprébowanie zupetnie nowych strategii. A jedli
czesto gramy w podobnym skfadzie, mozemy przeprowadzi¢ Puchar Domoéw - $ledzenie wynikéw na przestrzeni kolejnych gier
pozwoli wytoni¢ jego zwyciezce.

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy : 4 - 8 oséb
Wiek : od 10 lat

Czas gry : ok. 15 minut

Zawartos$¢ pudetka:

270 dwustronnych kwadratowych kart
16 kafelkéw

45 zetondéw

podstawka

12 prostokatnych kart

4 dwustronne sztandary domoéw
stojak z klepsydrami

kompendium doméw Hogwartu
instrukcja
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