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SZERYF Z NOTTHINGHAM

Cena 109,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 610002
Producent Rebel

Opis produktu

SZERYF Z NOTTHINGHAM
W grze Szeryf z Nottingham wcielasz sie w role kupca starajgcego sie dowiez¢ swoje towary na miejski targ. W tym celu
musisz przekonac Szeryfa, aby Cie wpuscit - i to za (prawie) kazda cene!

Jesli wieziesz ze sobag smakowite dobra, ktére jako prawy obywatel chcesz sprzedad na targu, aby urozmaicity krélewskie
uczty, to nie masz sie czego obawiaé. Wystarczy zadeklarowad faktyczna ilos¢ i rodzaj przywozonych towaréw, a w razie
kontroli otrzymasz dodatkowo rekompensate za marnowanie Twojego cennego czasu.

Jesli zas przewozisz kontrabande, albo co gorsza prébujesz wwiezé do zamku i sprzedac krélewskie dobra, ktérych spozywanie
zostato zarezerwowane wytacznie dla kréla i jego Swity, to mozesz mie¢ niematy problem, gdy trafi Ci sie kontrola. Nie dos¢,
ze zostang one skonfiskowane, to jeszcze zaptacisz grzywne - tym wieksza im wiecej zakazanych débr przewozisz.

Sprytni handlarze (ktérych wtadza niestusznie nazywa przemytnikami) maja jednak swoje sposoby, ale zwiekszy¢ swoje zyski
za pomocg datkéw (niestusznie nazywanych tapéwkami). Wiedza oni bardzo dobrze, na ile moga sobie pozwoli¢ i ile wyniosg
"optaty manipulacyjne" przekazywane Szeryfowi. Wiedza kiedy nalezy na wéz zapakowad wytacznie legalne towary, a kiedy
pod czesciag z nich schowac kusze, albo barytke pitnego miodu.

W trakcie gry gracze po kolei beda odgrywac role Szeryfa i decydowac o tym, ktére torby kupieckie przeszuka¢, a ktére
przepusci¢ na targ bez inspekcji. Jesli podczas inspekcji nie trafig na kontrabande, to musza z wtasnej kieszeni pokry¢ koszta
odszkodowania dla niewinnego kupca. Jesli natrafig w transporcie na zakazane towary, to przytapany przemytnik zaptaci
solidng grzywne, ktéra wpada do skarbca Szeryfa, a nielegalne dobra zostang skonfiskowane.

Zwyciezca zostanie gracz, ktéry na koniec gry bedzie dysponowat najwiekszg liczbg punktéw, zebrang dzieki zgromadzonym
pienigdzom i towarom.

Dlaczego pokochasz te gre?

Interakcja. Ta gra to czysta, silna interakcja. Najwieksza zabawa z tej gry wyptywa wtasnie z rozméw, préb przechytrzenia,
blefowania, udawania itd.

Zasady sa tak proste, ze mozna w catosci skupi¢ sie na tym, co najlepsze w tej grze, czyli prébach przemytu wartosciowych
kart tak, by na tym zarobi¢.

Smiech. To wrecz nieprawdopodobne, jaka dawke $émiechu Szeryf z Nottingham moze zaserwowaé. Wystarczy, ze sie troche
zrelaksujecie, ze cho¢ troche sprébujecie wejs¢ w swoje role i juz jestescie na prostej drodze do ptakania ze Smiechu, zwijania
sie na krzesle i bolgcych miesdni brzucha. Oczywiscie mozecie prébowac podejs¢ do gry catkiem serio i na powaznie. Mozecie
prébowac. ;)

Wykonanie. Swietne, klimatyczne grafiki, wysoka jako$¢ wydania, piekne sakiewki. Wszystko to jeszcze bardziej podnosci
przyjemnos¢ z rozgrywki.

"Szeryfie, same kurczaki wioze, jak babcie kocham!" - powiedziat braciszek Tuck, wiozac na wozie dwie bele zakazanego
jedwabiu, krélewski ser gouda i dwa antatki nieopodatkowanego miodu pitnego, krétko przed tym jak musiat salwowac sie
ucieczkya porzucajac wéz i wiezione na nim towary.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 3 -5 0séb
Wiek: od 13 lat

Czas gry: ok. 60 minut
Wydawca: REBEL.pl
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Projektant: Sergio Halaban, Bryan Pope, Benjamin Pope, Andre Zatz
Pasujgce koszulki: standard ccg
Wydanie: polskie

Zawartos¢ pudetka:

216 kart Towardéw (144 karty Legalnych Towardéw (zielone), 60 kart Kontrabandy (czerwone), 12 kart Débr Krélewskich
(czerwone ze ztotg wstega i pieczecig Szeryfa u dotu) );

110 monet w czterech nominatach;

1 znacznik Szeryfa;

5 Straganéw Kupieckich;

5 Toreb Kupieckich;
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