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SWORD & SORCERY Niesmiertelne Dusze +
Tristan

Cena 349,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 205159
Producent Galakta

Opis produktu
Sword & Sorcery to kooperacyjna gra planszowa dla 1 do 5 graczy, osadzona w magicznym S$wiecie fantasy.

Bohaterowie o unikatowych mocach zostali wyrwani z obje¢ $mierci, aby jeszcze raz przeciwstawié sie sitom zta, kontrolowanym przez
gre, ocali¢ krélestwo od zagtady i uwolni¢ swoje dusze od wigzgcego je zaklecia. Bohaterowie przyzwani zostali jako nieSmiertelne dusze,
znacznie jednak ostabione wskrzeszeniem, lecz rosngce w site z kazdym wykonanym zadaniem fabularnym. Zdobywajac punkty
duszy, bohaterowie moga wzmacnia¢ swoje dusze, przywracajac je do dawnej Swietnosci i wyposazajagc sie w nowe zdolnosci, magiczny
i duchowy orez oraz potezne artefakty.

W grze pokierujemy losami jednej z wielu dostepnych postaci. Nasz bohater jest okreslony szeregiem wspétczynnikéw, zaleznych od aktualnego
poziomu. Do ich $ledzenia dostajemy Soul Gem. Definiuje on nasze zdrowie, liczbe akcji specjalnych oraz liczbe dostepnych umiejetnosci. Do
naszych rak trafia tez plansza gracza, ktéra pozwala na tatwiejsze zorganizowanie technikaliéw dotyczacych postaci.

Za pomoca ksiegi scenariuszy rozstawiamy naszg przygode, uktadamy zetony informujgce o postepach fabularnych, zakryte zetony z liczba
przeciwnikéw, skarby itd. Misje sg zawsze ciekawe i rozbudowane, a ich warunki moga sie zmieni¢ w trakcie. Gra dzieli sie na sekwencje, tj. faza
czyszczenia, akcje graczy i potworéw, faza wydarzen. Stos wydarzen definiuje scenariusz, a liczba kart okresla liczbe tur, jaka mamy na
rozegranie scenariusza. W grze przemierzamy mape i ttuczemy wszystko, co sie nawinie. Fabuta jest opowiedziana naprawde ciekawie, a kazdy
akt stanowi osobnga, zamknietg historie, z gtéwnym watkiem toczacym sie przez obydwa akty. Dotaczona ksigzeczka paragrafowa zmniejsza
liniowos¢ opowiesci, a wyboréw dokonujemy jako druzyna, poszczegdlny gracz lub definiuje go nasz charakter.

W grze dostepne sa 3 poziomy trudnosci przeciwnikdw. Ruchami naszych wrogéw sterujg zwoje sztucznej inteligencji. To, jacy przeciwnicy sa
aktywowani, definiuje Encounter Card dociggana w odpowiednim etapie. Kazdy ze zwojéw okresla rodzaje atakéw, preferowanego przeciwnika i
zdolnosci specjalne. To, co w danej sytuacji zrobi potwor, zalezy od odlegtosci jaka dzieli go od celu ataku. Dodatkowo przeciwnicy moga
otrzymac umiejetnosci specjalne zwiekszajgce pule ich zdolnosci lub wzmacniajace istniejace.

Sword & Sorcery to potaczenie gry druzynowej znanej z najlepszych MMORPG i dynamicznych RPG akcji, sktadajace sie na
wyjatkowg przygode w $wiecie fantasy!

Niech ztoczyfAcy maja sie na bacznosci! Witajcie w Swiecie krwawych walk i nikczemnych wystepkéw...

ZAWARTOSC PUDELKA:

¢ 1 Ksiega zasad

¢ 1 Ksiega zadah (AKT 1)
¢ 1 Ksiega sekretéw (AKT 1)
¢ 1 arkusz pomocy

¢ 5 figurek bohateréw

¢ 1 figurka towarzysza

4 20 figurek wrogéw

+ 2 figurek gtéwnych wrogéw

4 19 dwustronnych kafelkéw mapy
4 4 czerwone kosci ataku

4 4 niebieskie kosci ataku/obrony
¢ 6 plastikowych podstawek

¢ 5 plastikowych tacznikéw

¢ 5 arkuszy bohateréw

¢ 2 zwoje gtéwnych wrogéw

¢ 14 zwojéw wrogéw

¢ 22 karty wrogéw

4 13 kart wzmocnien wrogow

¢ 15 kart spotkan

¢ 13 kart putapek
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3 karty duchowego oreza
47 kart zdolnosci bohateréw
10 kart bohateréw

43 karty Emporium

42 karty skarbéw

20 kart wydarzen

1 karta towarzysza

1 karta zadania

5 klejnotéw dusz

13 punktéw dusz

5 zaktadek bohaterdéw

1 znacznik zagrozenia

35 koron

31 ran

16 zetondw cienia

3 zetony drzwi

3 zetony zabezpieczonych drzwi
3 Sciany

1 ukrycie

2 iluzje

1 runa bojowa

1 runa ochronna

1 sidfa towcy

15 trafien krytycznych

6 oslepien

6 spowolnien

6 ogtuszen

6 trucizn

10 zetonéw ognia

9 tadunkéw

10 magicznych oston

6 zetondéw +1/-1 do trafienia
6 zetonéw +1/-1 do oston
6 zetondéw +1/-1 do pancerza
4 bramy przywotania

3 skrzynie

6 skarbéw

6 punktéw kontrolnych

¢ 2 kapliczki

1 magiczny klucz

¢ 1 magiczny zamek

4 zetony przeszukiwania
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Podstawowe informacje:
llos$¢ graczy 1-5

Czas gry 30 min na gracza
Wiek 13+
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