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gl SWIAT DYSKU - Sekary
. S

: Cena 99,90 zi.
SWI%DYSEU
i LA e Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 508115
Producent Palanx Games Polska

Opis produktu

Sekary zostaty wynalezione przez Roberta Dearhearta, jako pierwszy system tele-komunikacji. Wykorzystujac ztoZzong technologie semaforowa,
operatorzy Sekardw przekazywali wiadomosci przy uzyciu szeregu lamp migawkowych, ustawionych na wysokich wiezach. Wiadomosci byty
wypatrywane przez teleskop ustawiony na kolejnej wiezy, oddalonej o ok. 20 mil. Wynalazca zatozyt wéwczas Kompanie Semaforowg Wielki
Pien, ktéra rozbudowata sie¢ wiez na catych Réwninach Sto, az do Ramtopdw oraz przez Nienazwany Kontynent az do Genui.

Kompania Dearhearta zostata przejeta przez koncern biznesowy finansisty Reachera Gilta, ktérego bezlitosna polityka sprawita, Zze Sekary staty
sie gtéwna metodg przekazywania wiadomosci w znacznej czesci Dysku. Stary system pocztowy, zarzadzany przez Urzad Pocztowy Ankh-
Morpork, szybko zostat zapominany.

Teraz jednak, mianowany przez Lorda Vetinariego nowy Poczmistrz Urzedu Pocztowego, niejaki Moist von Lipwig, zapowiedziat odwet. Rzucone
Kompani Wielkiego Pnia wyzwanie rozpoczyna wyscig przez kontynent. Komu pierwszemu uda sie dostarczy¢ wiadomos¢ z Ankh-Morpork do
Genui - Poczmistrzowi, czy Sekarom?

»Swiat Dysku: Sekary” to trzecia po ,Swiat Dysku: Ankh-Morpork” i ,Swiat Dysku: WiedZmy” gra planszowa z fantastycznego uniwersum
Swiata Dysku.

W grze wcielacie sie w role operatoréw wiez sekarowych - optycznych telegraféw, uzywajgcych skomplikowanego systemu lamp i migawek do
przekazywania liter. Zadaniem operatora jest jak najszybsze przestanie stownej wiadomosci - swojej wiadomosci! Zatem stowa jak najszybsze
mozecie zamieni¢ na byle przed innymi i wyciagna¢ z tego wtasciwe wnioski... Chyba, ze do wyscigu wigczy sie niejaki Moist von Lipwig i
kierowany przez niego Urzad Pocztowy Ankh-Morpork - wtedy trzeba bedzie przyja¢ czasowe zawieszenie broni, by wspdlnie dopiec zacofanym
pocztowcom!

Swiat Dysku: Sekary to szybka i petna interakcji gra planszowa, w ktérej pokazecie mistrzom stownych uktadanek, ze do pracy w telegrafie
Swiata Dysku bardziej uzyteczne sa twarde tokcie, niz znajomoé¢ alfabetu.

Gra zawiera 3 warianty rozgrywki: rywalizacyjny, kooperacyjny oraz dla dzieci!

Zawartos¢ pudetka

® instrukcja,

* 1 kartonowa plansza,

e 16 drewnianych bloczkéw Lamp,

¢ 1 karta naklejek na bloczki Lamp,

® 36 kart Wiadomosci,

e 12 kart Protokotu Naprawy,

* 8 kart Zgtoszenia Zdarzenia,

® 8 kart Logu Operatora,

o 48 Zakardéw,

® 4 drewniane Pionki Graczy,

® 1 Znacznik Krasnoluda Gtebinowego,

® 24 drewniane Znaczniki Przekazu,

e 12 drewnianych Pionkéw Wiez Sekarowych,
* 1 drewniany Pionek Poczmistrza Urzedu Pocztowego,
e 1 karta Alfabetu Sekarowego,

e 1 klepsydra,

¢ 1 worek na Zakardy.

Podstawowe informacje:
Liczba graczy: 1 - 4 oséb
Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 20 minut
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