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STAR WARS Zewnętrzne Rubieże -
Niedokończone Sprawy

Cena 169,90 zł.

Czas wysyłki 24 godziny

Numer katalogowy 616912

Producent Rebel

Opis produktu
STAR WARS Zewnętrzne Rubieże -  Niedokończone Sprawy

Star Wars: Zewnętrzne Rubieże - Niedokończone sprawy to rozszerzenie, w którym aspirujący przemytnicy i łowcy nagród
znajdą nowe postaci, sprzęty, statki, misje, ładunki i członków załogi, a także będą mogli odbywać szybkie podróże po
galaktyce przez Światy Jądra. Dodatek podwaja też liczbę kart w taliach spotkań, zapewniając unikalność każdej rozgrywki, a
także wprowadza 2 dodatkowe warianty rozgrywki: Przysługi i Ambicje.

Co wprowadza dodatek?
Światy Jądra, czyli nowe miejsca na planszy, zastępujące końce mapy z gry podstawowej. Możemy je odwiedzać, a także
podróżować przez nie, aby dotrzeć na przeciwną stronę galaktyki. 
2 dodatkowe warianty rozgrywki. Przysługi pozwalają graczom udzielać sobie wsparcia w różnych formach, co otwiera nowe
możliwości negocjacji i zwiększa poziom interakcji w czasie gry. Ambicje wprowadzają dodatkowe cele, których zrealizowanie
jest warunkiem zwycięstwa, co ukierunkowuje długofalową strategię gracza.
Urozmaicenie rozgrywki jednoosobowej dzięki możliwości rywalizowania z łowcami nagród i specjalne karty SI, dzięki którym
każdy przeciwnik stanowi wyjątkowe wyzwanie.
Nowe postaci, sprzęty, statki, misje, ładunki i członków załogi.
Czym jest Star Wars - Zewnętrzne Rubieże?
To gra przygodowa, w której wraz z przyjaciółmi wcielasz się w przemytników, łowców nagród i najemników, by wyruszyć na
podbój galaktyki. Jako dowódca statku najmujesz do załogi legendarne postacie z Gwiezdnych Wojen i przemierzasz
Zewnętrzne Rubieże wzdłuż i wszerz. To od Ciebie zależy, czy dorobisz się na zleceniach dla Huttów, kradnąc dla syndykatów
przestępczych, czy przemycając towary pod nosem imperialnych patroli. Jednak Twój cel jest jasny: zdobyć sławę (lub
niesławę) jako najbardziej rozpoznawalny banita w galaktyce!

Podstawowe informacje:
Ilość graczy 1 - 4
Wiek graczy 12+
Czas gry 120 - 180 minut

Zawartość pudełka:
6 plansz statków
8 plansz ambicji
2 końce mapy „Światy Jądra”
11 pomarańczowych żetonów kontaktów
4 żetony zobowiązań
3 kości
8 kart postaci
45 kart handlu
91 kart spotkań
52 karty danych
21 kart SI
4 karty pomocy
8 znaczników postaci
8 podstawek
4 żetony obrażeń
4 żetony kredytów
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12 żetonów celu
instrukcja
Waga:
1,62 kg
Pasujące koszulki:
standard american (57,5x89mm) - 250 szt.
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