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SMALL WORLD Podziemia
(Underground)

Cena 147,90 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 791103
Producent Rebel

Opis produktu

W Small World Podziemia, przestrzeni do zycia jest jeszcze mniej niz na powierzchni!

Posréd pogrzebanych wspomnien minionych epok ciezko jest znalez¢ jeszcze troche miejsca dla siebie. Zwtaszcza, ze inne plugawe rasy
o$mielity sie takze kopa¢ w naszej ziemi, drazy¢ nasza skate, ktéra nasi przodkowie powierzyli Tobie z nadzieja, ze bedziesz w stanie wyku¢ w
niej podwaliny poteznego imperium, a Twoi podwtadni wypetzng z nich i zdominujg caty znany nam $wiat!

Small World Underground, stworzony przez Philippe Keyaerts to Swiat zamieszkany przez réznorodne rasy - drowy, kultystéw, mumie, gnoméw,
ogry, czy zelaznych krasnoludéw. Kazda z tych nacji posyta do walki swoje armie - wszystko po to, aby zdoby¢ chociaz odrobine nowego
terytorium i zepchna¢ inne rasy do piekielnych otchtani.

Niestety, cywilizacje w miare wzrostu zatracajg swoja dynamike i mozliwosci rozwoju, dopada je stagnacja a w koncu upadek. Kluczem do
zwyciestwa w Small World Underground jest nie tylko wybdr sposréd 15 ras i 21 specjalnych mocy; najwazniejsze to przewidzie¢ upadek i w
odpowiednim momencie wycofac sie ze wsparcia dla danej cywilizacji, udzielajgc swojego poparcia nowej sile, ktéra rozwinie sie na gruzach
tych, ktérzy przemineli.

Co znajdziesz w Small World:

* przepiekne ilustracje utrzymane w bajecznym klimacie fantasy

® najwyzszg jakos¢ wydania, bedaca wizytéwka Days of Wonder

e czytelne, przystepnie wyjasnione i zilustrowane zasady gry

* warianty rozgrywki dopasowane do 2, 3, 4 lub 5 graczy (zmienna wielkos$¢ planszy)

e 21 specjalnych mocy, co w kombinacji z 15 rasami daje 315 mozliwosci tworzenia wtasnej cywilizacji
¢ dynamiczna, ptynna rozgrywke bez przestojéw i dtugiego oczekiwania na swojg kolejke

* |osowy dobdr nowych cywilizacji, ktére spowoduje, ze kazda partia bedzie inna od poprzedniej

Cywilizacje pojawiajace sie w grze sktadaja sie zawsze z dwdch elementdw - rasy (np. Drowy) i zdolnosci specjalnej (np. Mistyczne). Zaréwno
zdolnosci jak i rasy sg bardzo zréznicowane, a w grze mozesz pokierowac m.in. tak egzotycznymi cywilizacjami jak Kamienne Mumie,
Wampiryczne Gnomy, NieSmiertelne Licze czy Znikajgce Ogniki!

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 2 -5 oséb

Wiek: od 8 lat
Czas gry: ok. 60 minut
Wydawca: Days of Wonder
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Projektant: Philippe Keyaerts
Wydanie: polskie
Instrukcja polska

Zawartos¢ pudetka:

4 mapy zawarte na dwdch obustronnych planszach

5 kart pomocy, po jednej na kazdego gracza i jedna karta z podsumowaniem tury
15 kafelkéw ras z specjalnymi mocami

179 zetondéw ras

25 zetondw gér czarnych, popularnych miejsc, relikwi oraz wulkanu

24 zetony specjalne (w tym wielki przedwieczny, duch Tomb Raidera, Balrog itp.
21 zetondw specjalnych mocy

106 zetonéw punktéw zwyciestwa

1 kostka positkéw

znacznik rundy

zasady gry
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