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SMALL WORLD PL

Cena 199,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 826119
Producent Rebel

Opis produktu

Small World to gra, w ktérej gracze prowadzg swoje nacje w Swiecie, ktéry jest po prostu za maty, aby pomiesci¢ je wszystkie...

Small World, stworzony przez Philippe Keyaerts jako nastepca jego szeroko nagradzanej poprzedniej gry Vinci, to $wiat zamieszkany przez
réznorodne rasy - krasnoludy, czarodziejéw, amazonki, gigantéw, orki a nawet ludzi. Kazda z tych nacji posyta do walki swoje armie - wszystko,
aby zdoby¢ chociaz odrobine nowego terytorium i wymazac inne plemiona z powierzchni ziemi.

Niestety, cywilizacje w miare wzrostu zatracajg swoja dynamike i mozliwosci rozwoju, dopada je stagnacja a w koncu upadek. Kluczem do
zwyciestwa w Small World jest nie tylko wybér sposréd 14 ras i 20 specjalnych mocy; najwazniejsze to przewidzie¢ upadek i w odpowiednim
momencie wycofac sie z danej cywilizacji, udzielajac swojego poparcia nowej sile, ktéra rozwinie sie na gruzach tych, ktérzy przemineli.

Co znajdziesz w Small World:

* przepiekne ilustracje utrzymane w bajecznym klimacie fantasy

* najwyzszg jakos¢ wydania, bedaca wizytéwka Days of Wonder

* czytelne, przystepnie wyjasnione i zilustrowane zasady gry

* warianty rozgrywki dopasowane do 2, 3, 4 lub 5 graczy (zmienna wielko$¢ planszy)

* 20 specjalnych mocy, co w kombinacji z 14 rasami daje 280 mozliwosci tworzenia wtasnej cywilizacji
* dynamiczna, ptynna rozgrywke bez przestojéw i dtugiego oczekiwania na swoja kolejke

* losowe ustawienie poczatkowe, ktére spowoduje, ze kazda partia bedzie inna od poprzedniej

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 - 5 oséb
Wiek: od 8 lat

Czas gry: ok. 60 - 90 minut
Losowos¢: minimalne elementy losowe
Interakcja: duza interakcja
Ztozonos¢: Srednia ztozonos¢
Wydawca: Days of Wonder
Projektant: Philippe Keyaerts
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

* 2 dwustronne plansze (dla 2,3,4,5 graczy)

* 6 kart pomocy

* 15 zetondw ras (w tym 1 pusty)

* 168 zetondw ras

* 18 zetonéw zapomnianych plemion

* 21 zetondw specjalnych mocy (w tym 1 pusty)
* 35 zetondw specjalnych (leza, fortece, géry, smok, itp.)
* 109 zeton6éw punktdéw zwyciestwa

* 1 kostka positkow

* znacznik rundy

* zasady gry
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