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StOWOWSKAZY

Cena 85,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 923226
Producent Rebel

Opis produktu

Twoja druzyna zagineta w gestej dzungli i tylko Tobie udato sie wréci¢ do obozu - z jedynym egzemplarzem mapy i starg
krétkofaldwka. Na szczescie mozesz pomdc reszcie odnalez¢ droge do skarbéw i (sprébowac) uchronic ich przed
niebezpieczenstwami, ktére czaja sie na kazdym kroku. Nie zgina¢, nie dac sie przeklaé¢, nie zgubic sie, nie skohczy¢ bez
wody, a do tego znalez¢ skarb i wydostac sie z wyspy. Proste cele, prawda? Na pewno dacie sobie rade!

Stowowskazy to gra skojarzeniowa, w ktérej jedna osoba prowadzi pozostatych przez dzungle podajac jednowyrazowe
wskazdéwki. Odpowiednie rozlokowanie stéw i sprytne taczenie ich w grupy pozwoli skierowa¢ druzyne w odpowiednig strone,
kolejne wskazéwki beda bowiem nawiagzywaty do poprzednich. Celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby skarbdéw i
wydostanie sie z wyspy zanim skofczg sie dostepne kafelki.

Na czym to polega?

Na samym poczatku druzyna wybiera osobe, ktéra w danej rozgrywce bedzie przewodnikiem. Otrzymuje on losowa karte
mapy, ktérej nie moze nikomu pokazad.

Kazda z map ma wtasne stowa startowe. Przewodnik zapisuje je na kafelkach i umieszcza w odpowiednim miejscu planszy.
Oprécz tego mapa wskazuje, gdzie znajduja sie inne kluczowe obszary wyspy: putapki, zrédta wody, skarby, przeklete miejsca
oraz chronigce przed nimi amulety, a takze najwazniejszy punkt: wyjscie.

Za kazdym razem, gdy druzyna wejdzie na dany rodzaj obszaru, przewodnik musi to odnotowa¢ na specjalnej planszetce
postepdédw. Na niej réwniez trzymane sg kafelki, na ktérych zapisywane beda podpowiedzi. Jest ich ograniczona liczba, ktéra
uzupetni¢ mozna na polach ze Zrédtami wody.

W kazdej turze przewodnik musi wymysli¢ wskazéwke sktadajaca sie z jednego stowa i zapisa¢ jg na kafelku zabranym z
planszetki postepu. Powinna ona nawigzywac do stéw, ktére juz znajduja sie na planszy i naprowadza¢ druzyne na pole, ktére,
zdaniem przewodnika, powinno zosta¢ odkryte.

Po otrzymaniu wskazéwki druzyna wspdlnie decyduje, na ktére pole ich zdaniem sg nakierowywani przez przewodnika i
umieszcza tam kafelek.

Przewodnik informuje grupe, na jakim polu sie znaleZli i odnotowuje odpowiednie dane na planszetce postepu. Jesli nie zostat
spetniony warunek koAca gry, rozpoczynamy nowa ture od kolejnej podpowiedzi.

Jesli w ktéryms momencie druzyna ma wiecej klatw niz amuletéw lub skonczyty sie kafelki na planszetce postepéw, a wyjscie
wcigz nie zostato odkryte, przegrywa. Aby wygraé, musimy odkry¢ wyjscie, czyli uciec z wyspy, majac co najmniej jeden
skarb.

Dlaczego pokochasz te gre?

Stowowskazy to $wietna propozycja dla fanéw Tajniakéw i Jednym stowem. Gra pozwala sprawdzi¢ sie w réznych rolach
(podpowiadajacego i odgadujacego), a do tego jest ciekawym wyzwaniem dla naszych umiejetnosci jezykowych. Wybér hasta.
ktére nakieruje pozostatych w odpowiednig strone, to nie lada wyzwanie!

Dzieki temu, ze wiekszos$¢ stéw (poza startowymi) wymyslamy sami, gra doskonale dopasowuje sie do poziomu kompetenc;ji
jezykowych uczestnikéw. Z powodzeniem mozemy ja wykorzysta¢ zaréwno do zabawy z mtodszymi graczami, jak i do
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rozgrywek dorostych.

Oproécz klasycznej wspdtpracy, w ktérej dziatamy ramie w ramie jako jedna druzyna, do wyprébowania mamy tez tryb
rywalizacji, w ktérym o zwyciestwo walczg dwie grupy poszukiwaczy skarbéw. Wygra ta, ktéra jako pierwsza zdobedzie 4
skarby i nie zostanie przekleta!

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy : 2-10

Wiek : 10+

Czas gry : 20 min +

Zawartos$¢ pudetka:
materiatowa plansza wyspy
planszetka postepéw

32 kafelki

150 kart mapy
zmazywalny pisak

stojak na karty
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