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SCYTHE Edycja Polska

Cena 325,00 zt.

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny

Numer katalogowy 402881

Producent Palanx Games Polska

Opis produktu

Scythe to strategiczna gra planszowa osadzona w alternatywnej wersji Europy Wschodniej w latach 20. XX wieku. Gracze przejmuja kontrole nad
frakcjami rozwijajgcymi swoje krainy, budujgc farmy, produkuje zasoby i walczy¢ o dominacje. Kazda frakcja ma unikalne umiejetnosci i cele, co
sprawia, ze kazda rozgrywka jest inna. Gra wyréznia sie piekng grafika, ztozonymi mechanikami i mozliwoscig podejmowania strategicznych
decyzji. Czy zdotasz zdoby¢ wtadze nad wschodnig Europa?

Popioty po Wielkiej Wojnie wciaz pokrywaja catunem snieg w Europii roku 1920. Kapitalistyczne miasto-paristwo znane po prostu jako ,,Fabryka”,
ktore byto sita napedowa wojny dzieki produkowanym przez siebie mechom, zatrzasneto swe podwoje, co przyciggneto uwage kilku pobliskich
krajow...

Na matym, cho¢ niezwykle pozadanym terenie zebrali sie przedstawiciele pieciu frakcji. Kto zyska chwate i fortune, tworzac swoje imperium jako
przywédca Wschodniej Europii?

Bedziesz odkrywat i podbijat kolejne terytoria. Bedziesz werbowat nowych rekrutéw i gromadzit surowce. W koicu bedziesz wysytat do walki
siejgce postrach bojowe mechy, ktérymi zmiazdzysz innych graczy. A to wszystko dla chwaty, stawy i pieniedzy. Bowiem zwyciezcg gry zostanie
gracz z najwiekszg liczbag zgromadzonych monet. Zdobedziesz ich tym wiecej, im wieksza bedzie twoja popularnos¢, im bardziej rozwinieta
bedzie twoja armia, a takze im wiecej terenéw i zasobdw znajdzie sie pod Twoja kontrola.

Scythe to gra idealnie taczaca ze sobg mechaniki znane z eurogier z mocno klimatyczna rozgrywka. Zachwyci zaréwno graczy, ktérzy lubig
rozwdj, optymalizacje i strategiczne planowanie, jak réwniez tych, ktérzy cenig w grach wyrazng warstwe fabularng, elementy przygodowe,
powigzanie zasad gry z tematem i ograniczenie negatywnej interakcji.

Najbardziej oczekiwana gra 2016 roku

| to nie zadne przechwatki! W serwisie BoardGameGeek.com, skupiajgcym mitosnikéw gier planszowych z catego $wiata, przeprowadzono
plebiscyt na najbardziej oczekiwane gry 2016 roku. Znamienny tytut najbardziej wyczekiwanej gry zdobyta wtasnie gra Scythe. Zwyciezyta nie
tylko w kategorii ogdlnej, ale réwniez wsréd zapowiedzianych na ten rok gier strategicznych, ekonomicznych, tematycznych, science-fiction oraz
w klimatach steampunkowych. Obok tej gry nie mozna przejs¢ obojetnie!

Nowatorska mechanika

Scythe to bez watpienia innowacyjna i dopracowana mechanicznie gra. Wykorzystuje ona zasade ciggtego wyboru akcji, co oznacza, ze po
wykonaniu akcji przez jednego gracza, od razu przychodzi kolej nastepnego, dzieki czemu nie ma przestojéw podczas oczekiwania na swojg
kolejke. W grze wprowadzono réwniez takie nowinki jak przynaleznos$¢ zasob6w do terenu, a co za tym idzie - do gracza kontrolujacego w danej
chwili teren, a takze podwdjng korzys¢ z rozwoju - jednoczesny wzrost efektywnosci wykonywanych akcji i obnizenie ich kosztu.

Gracze dowodzg w grze frakcjami o wyraznie odmiennych zdolnosciach i stylu gry. Ich asymetrie i réznorodno$¢, a zarazem regrywalnosg,
zwieksza dodatkowo losowy dobér planszy frakcji i planszy gracza. Karty spotkah stawiajg przed graczami zawsze 3 mozliwe sposoby realizacji
swoich dziatan. Kazda rozgrywka bedzie odmienna i niepowtarzalna.

Niezwykte grafiki Jakuba Rézalskiego

Oprawa graficzna, a jednoczesnie Swiat, w ktérym rozgrywa sie gra, zostaty stworzony przez Jakuba Rézalskiego - polskiego ilustratora
mieszkajgcego i pracujagcego w Krakowie. W swoich pracach, inspirowanych czasami wojny polsko-bolszewickiej, potaczyt motywy klasycznego
malarstwa polskiego z elementami science-fiction. Jego obrazy z serii 1920+ przedstawiaja polska wies, rolnikéw przy pracy, czy zotnierzy
walczacych bronig biata, a wsrdéd nich futurystyczne maszyny i roboty bojowe. O jego pracach méwity najwazniejsze polskie media - TVP, Onet,
Gazeta Wyborcza, Newsweek. To wtasnie prace Jakuba Rézalskiego zainspirowaty Jamey'ego Stegmaiera do stworzenia gry.

Oszatamiajacy sukces na Kickstarterze
Scythe zostata wydana za pomocg finansowania spotecznosciowego na platformie Kickstarter. Zebrata 1,8 min dolaréw, a jej wydanie wsparto

prawie 18 tysiecy oséb. Dzieki takiej sumie pieniedzy mozliwe byto wzbogacenie gry o dodatkowe zestawy kart oraz podniesienie jakosci
komponentéw. Co najwazniejsze - jakoscig wydania bedzie mdgt zachwyci¢ sie kazdy, kto jg kupi - nie tylko ci, ktérzy wsparli jej wydanie.
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W pudetku znajduje sie ponad 500 elementdw - plansz, kart, zetonéw, drewnianych znacznikéw, plastikowych figurek oraz 2 instrukcje: jedna dla
standardowej rozgrywki dla 2-5 graczy, a druga dla rozgrywki solo.

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 1 -5 oséb

Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 90 - 115 minut
Waga: ok. 3.30 kg

Wydawca: Phalanx Games Polska
Projektant: Jamey Stegmaier
llustrator:  Jakub Rézalski
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

2 instrukcje (zwykta oraz Automa)

1 skrét zasad

1 arkusz osiggniec

1 plansza gry

5 plansz graczy

80 kartonowych monet

80 drewnianych znacznikéw zasobdéw
12 kartonowych zetonéw mnoznikéw
12 kartonowych znacznikéw spotkan

6 kart premii za budowle

42 karty walki

23 karty celéw

28 kart spotkan

12 kart Fabryki

2 wskazniki sity

5 kart przeprawy

5 kart szybkiego startu

31 kart Automy

20 figurek mechéw

5 figurek postaci

5 plansz frakgji

5 drewnianych znacznikéw akcji

5 drewnianych znacznikéw popularnosci
5 drewnianych znacznikéw sity

30 drewnianych znacznikéw gwiazdek
20 drewnianych znacznikéw budowli

20 drewnianych znacznikéw rekrutéw
40 drewnianych znacznikéw robotnikéw
30 drewnianych znacznikéw technologii

Pasujace koszulki:
standard american (57,5x89) - 58 szt.
kraken (70x110) - 64 szt.
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