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SAGRADA

Cena 135,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 791306
Producent Rebel

Opis produktu

Podczas rozgrywek w Sagrade wcielamy sie w artystéw, ktérzy z kolorowych fragmentéw tworzg prawdziwe dzieta sztuki.
Kawatki szkta reprezentowane sg przez kolorowe kosci, ktére uktadamy na swoim witrazu, pamietajgc przy tym, by nie kfas¢
obok siebie elementéw o tym samym kolorze ani wartosci. Przez 10 rund bedziemy wybiera¢ kosci i umieszczac je na swoich
witrazach, by realizowa¢ wspélne oraz indywidualne cele, za ktére otrzymamy punkty na koniec gry.

Na poczatku kazdy z uczestnikéw otrzymuje 2 karty wzoréw witrazy, z ktérych wybiera 1 oraz planszetke, do ktérej wsuwa
wspomniang karte. Oprécz tego otrzymujemy tez po 1 celu indywidualnym, ktéry utrzymujemy w tajemnicy przed
pozostatymi, a takze specjalne znaczniki uznania w liczbie odpowiadajgcej poziomowi trudnosci wybranego przez nas wzoru.
Rozgrywka w Sagrade trwa 10 rund. W kazdej z nich osoba rozpoczynajaca losuje kosci z woreczka (ich liczba zmienia sie w
zaleznosci od liczby graczy) i rzuca nimi, tworzac dostepna pule.

W kazdej rundzie rozegramy po 2 tury, podczas ktérych bedziemy wybierali kosci z puli i umieszczali je na wolnych polach
swoich witrazy.

Pierwsza kos¢ nalezy utozy¢ przy jednej z krawedzi, a kazda kolejna musi styka¢ sie z ktéras z poprzednich bokiem albo
rogiem. Oprécz tego kos¢ musi odpowiadac kolorem i lub wartoscig polu, na ktérym zostata umieszczona (o ile dane pole w
naszym wzorze nie jest puste - wtedy mamy dowolnos$¢). No i najwazniejsze: kosci tego samego koloru albo tej samej wartosci
nie mogg stykac sie bokami.

Oprécz indywidualnych celéw graczy w kazdej rozgrywce losowane sa takze 3 cele grupowe. Odnoszg sie one do konkretnych
uktadéw wartosci i koloréw na planszach witrazy. Ich realizowanie zapewni nam punkty na koniec gry.

Do dyspozycji mamy réwniez 3 losowe karty narzedzi, ktére pozwalajg przemieszczac kosci na naszych planszach, zmienia¢
ich wartosci itp. Mozemy korzysta¢ z nich w dowolnym momencie swojej tury ptacac znacznikami uznania.

Po rozegraniu petnych 10 rund gra konczy sie, a uczestnicy podliczajg zdobyte punkty za zrealizowane cele i zachowane
znaczniki uznania, a takze punkty ujemne za wolne pola pozostawione na planszach. Zwyciezy osoba, ktéra zdobyta najwiecej
punktéw!

Cho¢ wykorzystanie przezroczystych kosci do tworzenia witrazu jest pomystem niezwykle prostym, podczas zabawy sprawdza
sie fenomenalnie. Tworzone przez graczy dzieta sg piekne, wielobarwne, a efekt, jaki uzyskujemy po zakohczeniu rozgrywki
pozostaje satysfakcjonujacy nawet jesli tym razem nie udato nam sie zwyciezy¢.

Gra jest niezwykle prosta pod wzgledem zasad: jedyne, co musimy opanowad, to ograniczenia zwigzane z umieszczaniem
kosci na planszach. Reszta sprowadza sie do kombinowania, umiejetnosci dostrzegania nadarzajgcych sie okazji i rozsadnego
wykorzystywania narzedzi, ktére pozwalaja modyfikowac juz stworzone uktady.

Instrukcja opisuje tez specjalny wariant solo, w ktérym rywalizujemy ze Starym Mistrzem. Wykorzystuje on odrzucone kosci,
by stworzy¢ wtasne arcydzieto, wiec pokonanie go bedzie ciekawym wyzwaniem logicznym!
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Podstawowe informacje
Liczba graczy: 1 -4 osoby
Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 30 - 45 minut
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartos$¢ pudetka:

90 pieknych kosci

4 planszetki graczy

12 kart wzoréw witrazy
12 kart narzedzi

15 kart celéw
woreczek na kosci

tor rund

4 znaczniki punktéw
24 znaczniki uznania
instrukcja

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

