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SABOTAZYSTA Mroczna Jaskinia

Cena 56,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 791573
Producent Rebel

Opis produktu

Gdy tylko dotkneliscie ztota, ziemia zaczeta gwattownie drzed. Jaskinia powoli sie zapada. Mozecie zrobi¢ tylko jedno - znalez¢
wyjscie, i to szybko! Zaczyna do Was jednak dociera¢, ze nie wszystkim w druzynie mozna ufa¢. Niektére krasnoludy moga
pracowac dla wrogiego klanu. Ratujcie ztoto! Wam nalezy sie bardziej niz im!

Sabotazysta: Mroczna jaskinia to alternatywna wersja karcianej gry blefu, w ktérej wcielamy sie w krasnoludzkich gérnikéw
poszukujacych brytek ztota w gtebokich tunelach. Podczas zabawy reprezentujemy przedstawicieli dwdch klanéw, jednak
niektérzy potajemnie pracujg dla wroga. W atmosferze daleko idacej podejrzliwosci karta po karcie bedziemy wspélnie tworzy¢
prowadzgce przez jaskinie korytarze w poszukiwaniu wyjscia zanim poziom wody niebezpiecznie sie podniesie. Na koniec liczy
sie tylko jedno: ktéry klan zdota wynies¢ z jaskini wiecej ztota.

Na czym to polega?
W swojej turze musisz uzy¢ 1 karty. Oznacza to:

Dodanie karty do labiryntu korytarzy tak, by pasowata do poprzednich i kontynuowata droge.

Potozenie przed soba lub innym graczem karty akcji, ktéra bedzie pomocna lub wrecz przeciwnie - utrudni mu gre. Karty akcji
pozwalajg zdobywad bonusy i tajne informacje, blokowa¢ korytarze, zamienia¢ karty i wabi¢ stwory. Znajdziesz wsréd nich
takze wyposazenie, ktére moze przydac sie w jaskini.

Spasowanie poprzez odrzucenie 1 lub 2 zakrytych na stos kart odrzuconych.

Nastepnie mozesz poruszy¢ swoim krasnoludem, po czym dobierasz 1 albo 2 wierzchnie karty z talii na reke. Twoja tura
konczy sie i rozpoczyna sie tura nastepnego gracza.

Proste? No pewnie! W ten sposéb gramy do momentu, gdy talia sie wyczerpie, a Zzadnemu z Was nie pozostaty na rece karty,
ktére moze zagra¢, albo gdy wszystkie krasnoludy pracujace dla tego samego klanu opuszcza jaskinie (wyjscie znajduje sie
pod jedng z kart celéw). W ostatecznym rozrachunku liczy sie wytacznie ztoto zebrane przez krasnoludy, ktérym udato sie
uciec - zwyciezy klan, ktéry zdobyt go najwiecej.

Co wyréznia te wersje Sabotazysty?

Zamiast dzieli¢ sie na kopaczy i sabotazystéw, w Mrocznej jaskini przynalezymy do dwéch réwnowaznych klanéw: zéttego i
niebieskiego. Motyw blefu i zdrady pozostaje jednak w mocy, bo w kazdym klasie sg osoby potajemnie pracujace dla wroga.
Teoretycznie wiemy zatem, z kim mamy wspétpracowad, a kto jest naszym wrogiem, jednak w trakcie gry wszystko sie
zmienia.

Zamiast 3 kart celéw podczas zabawy wykorzystujemy 4 i uktadamy je w naroznikach obszaru gry. Cho¢ stworzymy w ten
sposdéb prostokat, zagrywane karty korytarzy nie musza sie w nim miescic.

Nowe karty akcji sprawiaja, ze rozgrywki sa jeszcze bardziej ekscytujace. Na odkrycie czekajag zyty ztota, z ciemnych jam moga
wychyng¢ niebezpieczne stwory, a w korytarzach pojawiaja sie pajecze sieci czasowo blokujgce dostep do niektérych
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zakamarkow.
Cho¢ najwazniejszym celem pozostaje zgromadzenie jak najwiekszej ilosci ztota, aby nasze zdobycze sie liczyty, musimy
skutecznie opuscic jaskinie. Wyjscie znajduje sie pod jedna z kart celéw, do ktérej nalezy dotrzeé, zanim wyczerpie sie talia.

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy : 2 - 8 oséb
Wiek : od 10 lat

Czas gry : ok. 45 minut

Zawartos$¢ pudetka:

110 kart

46 brytek ztota

11 pionkéw (z podstawkami)
3 pajecze sieci

instrukcja
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