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Qurickla| QWIRKLE w Metalowe Puszce

Cena 46,00 zi.

S | Czas wysytki 24 godziny
Numer katalogowy 881719
Producent Schmidt Spiele

Opis produktu
QWIRKLE w Metalowe Puszce

Zasady gry "Qwirkle" sg niezwykle proste, jednak wymagajg zaréwno strategicznego, jak i taktycznego myslenia. Przy pomocy
108 ptytek, gracze muszg tworzy¢ rzedy zawierajgce ten sam kolor, ale rézne symbole albo zawierajgce ten sam symbol, ale
rézne kolory. Starajg sie przy tym zdoby¢ mozliwie najwiecej punktéw, jednak musza bardzo uwaza¢, aby przeciwnicy nie
pokrzyzowali ich planéw, a w oczekiwaniu na wyjatkowo wartoSciowa ptytke, nie powinni przegapi¢ innych nadarzajacych sie
okazji. "Qwirkle" jest gra, ktérej nauczysz sie w ciggu jednej chwili i spedzisz przy niej wiele godzin, doskonale sie przy tym
bawiac.

Prezentowana wersja zawiera dwa mini dodatki (nowe elementy gry):

- 8 okragtych ptytek akcji

- 2 ptytki specjalne

Gre przygotowuje sie tak jak w podstawowej wersji, razem ze wszystkimi ptytkami nalezy potasowac ptytki specjalne. Ptytki
akcji uktada sie w stosiki zgodnie z symbolem i odktada na stole tak, aby kazdy miat do nich wygodny dostep. Gra przebiega
zgodnie z zasadami wersji podstawowej z nastepujgcymi zmianami: kiedy tylko gracz dobierze jedng z ptytek specjalnych,
pokazuje jg wszystkim i odktada do pudetka. Nastepnie dobiera kolejng ptytke ze stosu. Wszyscy gracze otrzymuja
odpowiednig ptytke akcji i wyktadaja ja odkrytg przed sobg. Ptytki akcji wykorzystuje sie zgodnie z ponizszymi zasadami:

- w jednej turze, gracz moze wykorzystac tylko jedna ptytke akcji
- ptytke akcji mozna zagrac tylko na poczatku swojej tury
- jedna ptytke gracz moze wykorzystac tylko raz; zaraz po jej zagraniu odktada jg do pudetka

Dostepne sa nastepujace ptytki akcji: "+3" (gracz dobiera 3 dodatkowe ptytki ze stosu) oraz "gwiazdka" (gracz zabiera
dowolng ptytke z obszaru gry i odktada jg na swojg podstawke). W przypadku "gwiazdki" obowigzujg nastepujgce zasady:

- nie mozna zabrac ptytki z rzedu, w ktérym jest 6 ptytek (Qwirkle)
- poprzez usuniecie ptytki, moze powstac luka powodujgca, ze ptytki nie stykaja sie ze sobg
- zabrana ptytka nie moze by¢ pdzniej umieszczona na tym samym miejscu, z ktérego gracz jg zabrat

Uwaga: po zagraniu ptytki akcji, gracz normalnie wykonuje swojg ture.

Julia wykorzystuje ptytke akcji i zabiera z obszaru gry zétty kwadrat. Nastepnie wykonuje swéj ruch w turze:
razem z zielonym kwadratem doktada zétty do innego zéttego rzedu, dzieki czemu tworzy Qwirkle i nowy rzad.

Niewykorzystane ptytki akcji nie przynosza na koniec gry zadnych dodatkowych punktéw. Gracze mogg zdecydowac przed
gra, ze nie beda wykorzystywac wszystkich ptytek specjalnych i ptytek akcji. Odpowiednie ptytki usuwa sie z gry. Mozna
réwniez na poczatku gry, rozda¢ graczom po jednej ptytce akcji kazdego rodzaju, do wykorzystania w grze. Wtedy ptytki
specjalne nie majg zastosowania i odrzuca sie je do pudetka.
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Zajmujaca gra w uktadanie kolorowych rzedéw!
tatwa do nauczenia - szybka do skohczenia!

Gra zostata doceniona i wyrézniona nagrodami m.in.: we Francji, Australii, Finlandii, Niemczech (Gra Roku 2011) oraz Stanach
Zjednoczonych (Parents' Choice Gold Award w 2007 roku). W 2007 roku zostata uznana za najlepszg gre umystowa wedtug
stowarzyszenia MENSA.

ZAWARTOSC:

108 ptytek

8 okragtych ptytek akcji
2 ptytki specjalne

4 podstawki

instrukcja
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