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QUADROPOLIS

Cena 142,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 785010
Producent Rebel

Opis produktu
QUADROPOLIS

W Quadropolis wcielisz sie w burmistrza nowoczesnego miasta: ustalisz jego strategie rozwoju w oparciu o potrzeby
mieszkancéw i sprébujesz pokonac konkurencje, zlecajac architektom konstrukcje réznych budynkédw. Budynki zapewniaja
punkty zwyciestwa. £acza sie w grupy, ktére dziatajg w odmienny sposéb; grupy te mozna réwniez tgczy¢, aby ich efekty byty
jeszcze lepsze.

UWAGA!
We wszystkich polskich egzemplarzach z pierwszego naktadu znajduje sie promocyjny kafelek budynku -
Gdanski Zuraw!

Budynki mieszkalne sa sercem Twego miasta, wielu obywateli bedzie do niego przybywaé, by tam zamieszkaé. Musisz takze
budowac Sklepy, aby mieszkanhcy mieli gdzie spetnia¢ swoje zakupowe zachcianki. A zeby mieli co kupowa¢, potrzebne sg
Porty, do ktérych dostarczane sa towary. Budynki stuzb publicznych spetnig potrzebe bezpieczenstwa obywateli Twojego
miasta. Oczywiscie wszystkie te budynki bedg wymagaty pradu, aby wiasciwie funkcjonowad, dlatego w Twoim miescie nie
moze zabrakna¢ Fabryk, aby go dostarczaty. Jednak badZ ostrozny: zbyt duza liczba Fabryk zakryje btekitne niebo smolistym
smogiem zanieczyszczen, a w efekcie na koniec gry otrzymasz ujemne punkty... chyba ze uda Ci sie przeznaczy¢ pewne
obszary na Parki i zapewni¢ mieszkafncom Swieze powietrze.

"Z uwagi na bardzo prostg mechanike Qadropolis to gra dla kazdego" - méwi Francois Gandon, autor gry - "ldeag
przyswiecajgcg powstawaniu gry byto potgczenie wymiaru strategicznego - dtugoterminowej rozbudowy miasta - z warstwa
taktyczna, czyli problemami, z ktérymi na co dzien spotyka sie burmistrz miasta. W rezultacie gracze co ture musza
podejmowac wazne decyzje, aby sprostac¢ swym zadaniom".

Wiedza, jakie budynki musisz wznie$¢ z swoim miescie, to jedna rzecz. Jednak wybudowanie ich we wiasciwym miejscu to
kolejne wyzwanie. Twoje miasto jest podzielone na cztery dzielnice, a kazda z nich zapewnia miejsce tylko dla czterech
budynkoéw - nie wiecej. Podczas gdy budynki mieszkalne mozna na siebie naktada¢ w obrebie jednej dzielnicy, zaoszczedzajac
miejsce, to pozostate dziatajg juz w odmienny sposdéb. Porty oraz sklepy zapewniajg wiecej punktéw, gdy zostang wybudowane
w sgsiedztwie fabryk. Parki wyraZnie zwiekszajg Twoja liczbe punktdéw, jesli otaczaja je budynki mieszkalne. Kazda dzielnica
musi takze zawiera¢ budynek stuzb publicznych. Jako burmistrz bedziesz wiec wraz z uptywem czasu borykat sie z coraz
wiekszym problemem z brakiem miejsca na rozwdéj miasta.

Wraz z wariantem zaawansowanym pod Twojg kontrolg znajdzie sie wieksze miasto sktadajace sie z 5 dzielnic oraz nowe
rodzaje budynkéw w postaci Pomnikéw oraz Biurowcéw. Biurowce zapewniajg wiecej punktéw, jesli buduje sie je jeden na
drugim, tworzac kolejne kondygnacje centrum biznesowego, a pomniki zapewniaja punkty dodatkowe, o ile nie wybudujesz ich
przy fabrykach, za co otrzymasz ujemne punkty!

Koniec koncéw, to jednak Ty zdecydujesz, jak bedzie wyglada¢ Twoje miasto. Zajmie to troche czasu i wysitku, ale nawet
Rzymu nie wybudowano w jeden dzien!

Podstawowe informacje :
Liczba graczy: 2 -4 osoby
Wiek: od 8 lat

Czas gry: ok. 30 - 60 minut
Wydawca: REBEL.pl
Projektant: Frangois Gandon
llustrator:  Sabrina Miramon
Wydanie: polskie
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Instrukcja: polska

Zawartosc¢ pudetka:

1 plansza placu budowy

4 dwustronne maty graczy przedstawiajgce miasta (podzielone na dzielnice)
142 kafelki budynkéw

20 architektéw

1 urbanista

65 mieszkancéw (niebieskich figurek)

1 prezydent (znacznik pierwszego gracza)
50 jednostek energii (czerwonych beczek)
arkusze pomocy

notes

instrukcja

ptécienny woreczek
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