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KRG PROJEKT GAJA GFP

Cena 244,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 371396

Opis produktu

W grze Projekt Gaja kazdy z graczy kontroluje jedna z 14 frakgji, ktére usitujg pokojowo rozwing¢ swoje imperia w galaktyce Terry Mystiki. Kazda
z frakcji, cechujaca sie innymi wymaganiami srodowiskowymi, dazy do mistrzostwa w technice terraformowania planet, aby przystosowywac
nowe Swiaty do zycia.

W trakcie rozgrywki gracze zasiedlaja planety, rozwijaja kopalnie w bardziej zaawansowane budynki i tagcza skupiska planet w przymierza.
Czesto stajg takze przed waznym wyborem: szuka¢ sgsiedztwa innych frakcji, zyskujgc dzieki temu moc i nawigzujac stosunki handlowe, czy
raczej rozwijac sie w samotnosci, korzystajac z wiekszych mozliwosci ekspans;ji?

Ponadto gracze odkrywajg nowe technologie i szlifujg zdobyte umiejetnosci. Zwyciezcg zostanie ten, kto najwydajniej rozwinie swojg frakcje.

Projekt Gaja to nastepca Terry Mystiki - gry, ktéra odniosta Swiatowy sukces. W tej pozbawionej elementu losowego grze wcielisz sie w
przywddce jednej z 14 zréznicowanych frakcji, aby kolonizowa¢ galaktyke i rozwija¢ infrastrukture na planetach. Bedziesz mégt ulepsza¢ swoje
budynki na kilka sposobdéw, zyskujac nowe zasoby i inne korzysci. Czeka na ciebie takze sze$¢ obszaréw badan - przemyslany rozwdj
przyspieszy Twoja galaktyczng ekspansje i pozwoli Ci przescigna¢ konkurentéw.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 1 -4 osoby
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 60 - 150 minut
Wydawca: Games Factory
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

10 kafli sektoréw

plansza rozwoju

plansza punktowania

7 dwustronnych plansz frakcji

6 zetondw punktowania koncowego

10 zetondéw punktowania rundy

10 zetonéw wzmocnienia

36 zetondw technologii podstawowych

15 Zzetonéw technologii zaawansowanych

6 stacji kosmicznych

19 zetondéw przymierza

12 planet Gai

Czarna Planeta

15 znacznikéw przymierza

20 znacznikéw akcji

25 kart automy

4 karty pomocy

karta kolejnosci rundy

instrukcja

budynki w kazdym z siedmiu koloréw (zéttym, pomarahczowym, brazowym, biatym, szarym, niebieskim oraz czerwonym): 8 kopalni, 4 placéwki
handlowe, 3 laboratoria, 2 akademie, 1 instytut planetarny, 3 gajaformery, 7 znacznikéw gracza, 25 satelitéw
do rozdzielenia pomiedzy 7 koloréw graczy: 14 znacznikéw kredytéw, 7 znacznikéw rudy, 7 znacznikéw wiedzy, 30 KIK-éw, 50 znacznikéw mocy,
1 Kamien Umystu (dla frakcji Taklonéw)

znacznik pierwszego gracza

wygenerowano w programie shopGold


https://www.moriongames.pl/projekt-gaja-gfp-p-3500.html
http://www.tcpdf.org

