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P POSZUKIWANIA PIERSCIENIA
Puv UKIWANIAS
l___“‘l{"w( “‘Nl”‘h& Cena 184,90 zt.

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 204787
Producent Galakta

Opis produktu

Poszukiwania pierscienia to gra przygody i dedukcji utrzymana w klimatach trylogii Wiadcy Pierscieni, ktdérej projektantem jest Gabriele Mari,
autor Listéw z Whitechapel, oraz twércy Wojny o Pierscien - Francesco Nepitello i Marco Maggi.

Poszukiwania pierscienia to przygoda dla 2-5 graczy, w ktérej jeden z nich kieruje Frodem Bagginsem i jego kompanig, zas$ pozostali wcielajg sie
w horde szukajgcych Jedynego Pierscienia Nazgdli.

Celem gry dla gracza Druzyny Pierscienia jest ostatecznie dotarcie do Rivendell, zanim uptynie wyznaczony czas, natomiast zadaniem Upioréw
Pierdcienia jest wytropienie Froda i przechwycenie Pierscienia.

Do granic Bree

Gra Poszukiwania pierscienia jest rozgrywana w 2 czesciach - w pierwszej Powiernik Pierscienia wyrusza z hobbickich rejonéw Shire, a jego
zadaniem jest jak najszybciej dotrze¢ na drugi koniec mapy, w okolice Bree.

Gracz Powiernika porusza Frodem w tajemnicy, oznaczajgc jego kolejne pola ruchu na arkuszu za zastonka gracza.

Upiory Pierscienia wyruszajg z drugiego konca planszy i prébujg wytropi¢ Froda - w trakcie gry krag poszukiwan bedzie stopniowo sie zaciesniat,
a kazde spotkanie z NazglUlami wystawi Froda na zgubne dziatanie Jedynego Pierscienia, reprezentowanego w grze przez poziom zepsucia.

Na kogo mozna liczy¢, na kogo trzeba uwazac?

Jesli poziom zepsucia Powiernika Pierscienia osiggnie okreslony poziom, gracze Upioréw Pierscienia zwycieza, dlatego Frodo musi za wszelkg
cene starac sie zwodzi¢ i unika¢ niebezpiecznych przesladowcédw, ktérzy caty czas nieubtaganie beda podazac jego tropem.

Jesli Hobbitowi uda sie bezpiecznie dotrze¢ do Bree w ciggu 16 rund, gracz kontrolujacy go wygrywa pierwszg czes¢ gry i rozgrywka przechodzi
do czesci drugiej.

Na Narade u Elronda

W drugiej czesci plansze odwraca sie na druga strone, a gra przenosi sie na trase prowadzaca z Bree do Rivendell. Od teraz gracz Druzyny
Pierécienia bedzie poruszat sie jako Gandalf - na poczatku drugiej czesci losuje on w tajemnicy karte przedstawiajaca szlak, ktérym Frodo bedzie
podrézowat do Rivendell.

Karty podrézy

Pomimo tego, ze Frodo porusza sie z gory ustalong trasg, gra nie staje sie mniej emocjonujgca. Wrecz przeciwnie - tym razem to na barkach
Gandalfa bedzie lezato wspieranie Powiernika PierScienia i odwracanie uwagi Nazg(li w taki sposéb, aby Hobbitowi udato sie bezpiecznie dotrzeé

do Rivendell, nim Czarni JeZzdZcy zdotajg go wytropic.

Misje czarodzieja dodatkowo utrudni potezny Wédz Nazgli, ktérego pojawienie sie w grze oznacza dostep do dodatkowych, poteznych
zdolnosci, ktére utatwig polowanie na Powiernika Pierscienia.

Koniec gry?
Poszukiwania pierscienia to gra samodzielna, jednak moze by¢ rozgrywana jako prolog do rozgrywki Wojny o Pierscien. W instrukcji zawarte sg

specjalne zasady, ktére zapewniajg przewage stronom Cienia lub Wolnych Ludéw w zaleznosci od wyniku rozgrywki w Poszukiwania pierscienia.
Dzieki temu gracze beda mogli odtworzy¢ catg sage Wtadcy Pierscieni, faczac oba te tytuty w jedng, epicka rozgrywke.
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Na stronie wydawnictwa - galakta.pl - dostepna jest instrukcja pdf w jezyku polskim.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 -5 oséb
Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 90 minut
Wydawca: Galakta
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

instrukcja

plansza dwustronna

7 plastikowych figurek

zastonka powiernika pierscienia
dziennik podrézy

36 kart podrézy

22 karty czarnoksiestwa

44 karty sprzymierzehcéw

5 kart kompanii

5 kart pomocy Upioréw pierscienia
karta pomocy Gandalfa Szarego
karta pomocy Czarnych JezdZcow
7 kosci akcji Upioréw Pierscienia
koperta "List od Gandalfa"

90 zetondw i znacznikéw
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