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s 1 OSTOJA

Cena 139,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 116639
Producent Rebel

Opis produktu

Ostoja to przepieknie ilustrowana gra strategiczna, w ktérej kazda z podejmowanych decyzji moze okazac sie kluczowa dla
ostatecznego wyniku. Podczas zabawy umieszczamy kolorowe elementy krajobrazu na swoich planszetkach i tworzymy
niezwykte krainy. Aby wygra¢, musimy zdoby¢ jak najwiecej punktéw, w przemyslany sposéb zaktadajgc siedliska i
przyciggajac do nich zwierzeta.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw za elementy krajobrazu i zgromadzone znaczniki zwierzat.

W swojej turze bierzemy zetony krajobrazéw z planszy gtéwnej i umieszczamy je na swojej planszetce wedtug zasad
okreslonych w instrukcji.

Kolory oraz symbole zetonéw reprezentuja rézne rodzaje terendéw, a odpowiednie ich zestawy - siedliska. To wtasnie na tych
ostatnich bedziemy sie skupia¢, by przyciggnaé zwierzeta.

Raz na ture mozemy wybrac¢ jedna z odkrytych kart zwierzat. W ten sposdéb wyznaczamy sobie cele - kazda z kart ma na dole
uktad zetondéw krajobrazu, ktéry musimy odwzorowac na swojej planszetce, by dane zwierze mogto pojawi¢ sie na naszym
terenie.

Uktad siedliska na naszej planszetce musi by¢ taki sam jak na karcie zwierzecia, wliczajac wysokos¢ gor i drzew. Moze by¢
jednak obrécony w dowolna strone.

Gdy uda nam sie odwzorowac¢ wskazany uktad zetonédw, mozemy przenies¢ jeden ze znacznikéw zwierzat z karty na
odpowiedni element krajobrazu na naszej planszetce.

Gra konczy sie, gdy nie mozna dobra¢ wystarczajacej liczby zetondw krajobrazu z woreczka lub gdy na planszy jednego z
graczy pozostanag dwa (lub mniej) puste pola. Kazdy z elementéw krajobrazu punktuje na swéj wtasny sposéb (niektére w
zaleznosci od wysokosci, inne wedtug zasad sasiedztwa). Punkty zdobywamy tez za zgromadzone znaczniki zwierzat.

To Swietny przyktad gry, w ktérej podstawowe zasady sa proste, a cate piekno tkwi w zalezno$ciach miedzy elementami.
Dopasowywanie poszczegdlnych rodzajéw zetondw to wbrew pozorom nie lada wyzwanie, a gracze beda stale rozdarci miedzy
tworzeniem uktaddéw z kart zwierzat a skutecznym grupowaniem elementéw terenu.

Poprzez wprowadzenie lub usuniecie z gry specjalnych karty duchéw natury mozemy modyfikowa¢ poziom trudnosci
rozgrywki. Instrukcja zawiera tez szereg wskazéwek, dzieki ktérym pierwsza partia bedzie nieco tatwiejsza, co usprawni
poznawanie gry.

Instrukcja opisuje takze specjalny, jednoosobowy wariant zabawy, ktéry pozwala zapozna¢ sie z mechanizmami, po¢wiczy¢ lub
sprébowac pobi¢ swéj najwyzszy wynik.
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llos¢ graczy 1-4
Wiek graczy 10+
Czas gry ok. 30 minut

Zawartos$¢ pudetka:
instrukcja

woreczek

plansza gtéwna

4 planszetki

4 karty pomocy

120 ptytek

66 znacznikéw zwierzat
32 karty zwierzat

10 kart duchdéw natury
4 pionki duchéw natury (przezroczyste znaczniki)
notes punktacji

Pasujgce koszulki:
tarot (70x120mm) - 46 szt.
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