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Cena 45,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 619661
Producent Rebel

Opis produktu

Wszystkim nam czasem zdarza sie wstac z t6zka lewg nogg i przez reszte dnia mie¢ pecha, prawda? To wtasnie spotkato
biedaka, ktdrego losy zainspirowaty te gre. Obudziwszy sie po wypetnionej koszmarami nocy, tuz przed nosem ujrzat
siedzgcego na poduszce pajgka. Gdy podczas prowadzenia samochodu zobaczyt, ze wyprzedzito go jego wtasne tylne kofto,
zaczat podejrzewad, ze to nie bedzie dobry dzien...

Nie, dziekuje to prosta i emocjonujaca gra karciana, w ktérej starasz sie za wszelkg cene unika¢ nieszczes¢, rozsadnie
gospodarujgc ograniczonymi zasobami zetonéw. Zachowaj czujnos¢, gdy widzisz, ze karta na srodku stotu przedstawia
sytuacje, w ktéra nie chcesz sie wpakowad. Mozesz wydac zeton, by unikna¢ nieszczescia, albo zacisng¢ zeby i potozy¢ te
karte przed sobg. Zebrane nieszczescia dajg punkty ujemne, a zachowane zetony - dodatnie. Zwyciezy ten, kto na koniec gry
bedzie miat najmniej tych pierwszych. Udato mu sie przezy¢ dzieh peten nieszczesliwych wypadkéw bez wiekszych
konsekwencji!

Na czym to polega?

Na poczatku zabawy kazdy z uczestnikéw otrzymuje taka sama liczbe zetonéw. Od tej pory trzymamy je ukryte przed
pozostatymi - jesli przeciwnicy chcg wiedzied, ile ich mamy, musza bacznie obserwowac sytuacje przy stole i zapamietywad
podejmowane przez nas decyzje.

Pierwszy gracz odkrywa wierzchnig karte ze stosu - przedstawia ona nieszczescie o okreslonej wartosci punktéw ujemnych. W
tym momencie musi zdecydowac: albo potozy na karcie jeden ze swoich zetonéw i w ten sposéb uniknie nieszczescia, albo
wezZmie karte i zmierzy sie z konsekwencjami.

Jesli dana osoba zdecyduje sie wydac jeden ze swoich zetonéw, przed dylematem staje gracz po lewej. W ten sposdéb runda
toczy sie wokét stotu, dopdki ktos nie zdecyduje sie na wziecie karty (dylemat moze zatem do nas wréci¢, nawet kilkukrotnie).
Gdy ktérys z graczy decyduje sie wzig¢ karte, zabiera réwniez wszystkie znajdujace sie na niej zetony. Nastepnie odkrywa
nastepng karte z talii i staje przed tym samym wyborem: uzy¢ zetonu, zeby unikna¢ nieszczescia, czy wzia¢ nowg karte.
Kazda karta, ktérg masz przed sobg, jest warta okreslong na niej liczbe punktéw ujemnych. Mozna jg jednak zredukowa¢,
zbierajac wartosci uktadajace sie w ciag nastepujacych po sobie liczb. W takim ciggu liczy sie tylko karta o najnizszej wartosci!
Gra konczy sie, gdy ktos weZmie ostatnig karte ze Srodka stotu. Uczestnicy podliczajg punkty i poréwnuja wyniki; zwycieza
osoba, ktéra zgromadzita najmniej punktéw ujemnych.

Dlaczego pokochasz te gre?

lle zetondéw musi sie znalez¢ na karcie, zeby tatwiej byto przetkngé zwigzane z nig punkty ujemne? A moze to, co dla kogo$
bytoby tragedia, dla Ciebie okaze sie pozytywnym zbiegiem okolicznosci? W tej prostej grze karcianej przyda Ci sie zaréwno
odrobina szczescia, jak i rozsgdne gospodarowanie ograniczonymi zasobami.

Zapamietywanie liczby zetonéw w puli przeciwnikéw nie jest tatwe, a do tego w kazdej rozgrywce z talii usuwanych jest 9
losowych kart. W zwigzku z tym nigdy nie mozemy mie¢ pewnosci, ze trafi do nas nieszczescie o konkretnej wartosci - i w tym
tkwi cate piekno tej gry!

Proste zasady i mechanizm oparty na kuszeniu losu to potaczenie idealne. Zapewnia dynamiczna i emocjonujaca rozgrywke,
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do ktérej z tatwoscig zaprosimy nowe osoby, nawet takie, ktére na co dzieh nie grajg w nowoczesne planszéwki.

Podstawowe informacje:
llo$¢ graczy 3-7
Wiek graczy 8+
Czas gry okoto 20 minut

Zawartos$¢ pudetka:
55 zetonéw

33 karty

instrukcja

Informacje dot. bezpieczenstwa:
Posiada logo CE. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy - ryzyko zadtawienia.
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