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£ NEUROSHIMA Ruiny

Cena 35,00 zi.

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 409592
Producent Portal Games

Opis produktu

NEUROSHIMA RUINY
Ruiny to szesnasty dodatek w serii Neuroshimy. Jego tematem sg opuszczone budowle, gruzowiska, zawalone wiezowce i
wszystko co sie z nimi tgczy. Co znajdziecie w Srodku?

Wyprawa w ruiny: (...) Gdy wjezdzasz do osady, masz przed sobg zamieszkane ruiny. Gdy czujesz sie dumnym mieszkahcem
metropolii - wcigz otacza cie bezmiar ruin. Gdy ruszasz w droge, czesto nawet na moment nie tracisz ich z oczu. Kryjesz sie w
nich, gdy potrzebujesz schronienia. Szukasz tu pozywienia, odzienia i sprzetu. Przygotowujesz zasadzki i polujesz. Prowadzisz
interesy i odpoczywasz. Cate nasze zycie to ruiny. A gdy wreszcie przestang by¢ dla nas taskawe, stang sie naszym
cmentarzem.

Nowe Pochodzenia z ruin: (...) Podobno tych biedakéw, uciekinieréw z Tobb’s Motel rozpoznasz na kilometr. Przez ponad
dwadziescia lat byli wiezieni przez psychopate. Zostato to z nimi na zawsze. Pierwsze, co sie podobno rzuca w oczy to blizny.

Nowa Profesja: Przepatrywacz: (...) Rzecz w tym, ze robota Przepatrywacza, oprdcz tego, ze jest dos¢ niebezpieczna, jest tez
cholernie, ale to cholernie wciggajaca. Odwiedzasz miejsca, do ktérych przecietny zjadacz starych puszek wojskowych nie ma
dostepu. Wciskasz sie do pomieszczenh, miejsc, w ktdrych nie staneta zywa stopa od kilkudziesieciu lat.

Ksiega Szczura: (...) Lubie swoje zycie. Kazdy Szczur lubi to, co robi. Wielu ludzi patrzy na nas, patrzy jak zyjemy i mysli sobie,
ze to rozpaczliwa egzystencja, tazenie w biedzie, w brudzie, w samotnosci. Gdwno wiedza o zyciu Szczura.

GLIZDA czyli ksiega poszukiwacza: (...) Jeden gada z napotkanym towca, drugi reperuje wéz, a ty wtasnie pomyslates, jakim
zargbistym pomystem bytoby péjs¢ i przetrzepad jakis trudniej dostepny, zasypany gruzem budynek. Wszystko przeciez
wskazuje na to, ze tam bedzie co$, po co nie pofatygowat sie dotad zaden przybteda. | znéw: deklarujesz, dostajesz zielone
Swiatto od MG i nie zawracajgc mu gtowy, samemu sprawdzasz w GLIZDZIE, co z tego wyszto. Wtasnie po to dostajesz do reki
GLIZDE. Przydatna zabawka, co nie?

Zdobywaj wiedze z przedwojennych Zrédet: (...) Efektem przeczytania ksigzki jest zdobyta wiedza, zapisywana na karcie
postaci jako Wiedza Ksigzkowa. Wiedza Ksigzkowa bedzie dawa¢ bohaterowi utatwienia do Umiejetnosci testowanych ze
Sprytem.

Walka w ruinach: (...) Zaczeto sie. Przeciwnik jest tam, gdzie ma by¢. Rozgrywacie standardowa walke z segmentami,
procentami i rzutami na trafienie. Tyle tylko, ze ty masz przewage - Manewry.
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Jak rozpada sie Swiat?: (...) A woda jest dla miasta jak kwas dla ciata. Kiedys trzymana w ryzach, teraz powolutku, ale
odpowiednio skutecznie do jego skali rozktada go - i nie ma przed nig ratunku. Wszedzie dotrze, a gdzie dotrze, tam niesie
korozje, tam daje zycie roslinom, tam drazy mury i kruszy skaty czy beton.

Zagrozenia w ruinach: (...) Gracze wdrapuja sie na dach jakiegos$ budynku, po kilkunastu krokach osuwa sie jaki$ fragment i
wraz z dachéwkami, blachg gracze leca w dét; albo s w jakims budynku, niby parter, niby zwykta tazienka, ale nie, kafelki na
podtodze zaczynajg trzeszczed i sru, wanna, kibel, gracze, wszystko leci w dét, do piwnic.

Podstawowe informacje
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