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NEUROSHIMA Nowy Jork

Cena 37,00 zi.

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 802027
Producent Portal Games

Opis produktu

Wszystko, co wiedziates o NY, to bajki. Pét Ameryki wie, ze jestesmy wielka, pieprzona, odbudowang metropolia. Ze mamy prezydenta, prawo,
konstytucje i inne pierdoty. Ze jest tu armia, co chroni i stuzy. Odbudowane dzielnice czekajace na pracowitych przybyszéw. Ze u nas nie
wypatrosza cie za kolor skéry, wyznanie albo smieszny akcent, bo zabrania tego konstytucja. Niektérzy nawet mdwia, Zze tu nikomu nie
przeszkadza, jak jestes zmutowany, dopdki masz w sercu amerykanski sen! | ze tylko czekamy, az Collins da zielone sSwiatto, zeby ruszy¢ do boju
i rozpieprzy¢ Molocha w drobny mak.

No i tarabani sie jeden z drugim przez pét kontynentu, wbija sie do miasta i sru! Rzeczywistos¢ przypieprza w niego z sitq tira wypakowanego
cementem.

Zanim wpakujemy sie na Manhattan, daj sobie powiedziec jedng wazng rzecz. Wszystko, co wydaje ci sie, ze wiesz o Nadgnitym Jabtku, to
bzdury. Nie méwie tego dlatego, Zze mam cie za frajera, bo nie mam. Mdwie to, bo bardzo nie lubie traci¢ kumpli, a w Nowym Jorku niewiedza
zabija szybciej, niz dziatko Juggernauta.”

Nowy Jork to 19. dodatek do gry fabularnej Neuroshima, a zarazem trzeci po Detroit i Miami nationbook rozwijajacy jedno z gtéwnych miejsc w
postapokaliptycznym $wiecie Neuroshimy.

e Sprawdz, jakim panstwem jest Nowy Jork prezydenta Collinsa!

* Poznaj dziesiatki ludzkich enklaw roztozonych na gruzach megametropolii!

® Stwoérz nowych bohateréw z Nowego Jorku dzieki dodatkowym Profesjom i opcjom!

e Odwiedz miasto i zgarnij nowe mozliwosci rozwoju swojej postaci!

® Siegnij do olbrzymiego zbioru pomystéw na przygody i kampanie!

Na 128 stronach dodatku znajdziesz miedzy innymi:

- gmach Stalowego Domu, czyli siedzibe Prezydenta i Sztabu Generalnego nowojorskiej armii
- trzy departamenty policji ze wsparciem dla rozgrywajacych przygody postaciami policjantéw
- nowojorska armie i misje dla graczy na zotdzie Prezydenta

- prawa i zasady prezydenckich enklaw wraz z profesjg Przemytnika

- ruch oporu, misje i Profesje dla bohateréw walczacych o wolne miasto

- kulisy wtadzy, konkurentéw i sojusznikéw prezydenta Collinsa

- dzielnice nowego, odbudowanego porzadku i takie, ktére wcigz nie podniosty sie z gruzéw

- Uniwersytet Columbia, samotng wyspe wiedzy w morzu barbarzynstwa

- potezne gildie realizujgce swa polityke w cieniu wtadzy Collinsa

- $miercionos$ne szczeliny - Zzrodto skazenia i anomalii zmieniajace zycie w miescie w nieustanng walke o przetrwanie
- opis sztucznej inteligencji ALTAR i jej motywacji

- sekrety nowojorskich mutantéw i inteligentnych szczuréw
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- i wiele wiele wiecej!
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