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NEUROSHIMA HEX 3.0 Wiremen

Cena 33,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 221004
Producent Portal Games

Opis produktu

19. Armia do Neuroshimy Hex

Wiremen, czyli Druciarze, to armia do Neuroshimy Hex, ktérej asem w rekawie jest technologia. Specjalne, uktadane poza
obszarem gry zetony boostuja jednostki Druciarzy, a Sztab ma zdolnos$¢ inspirowania jednostek do wykonania dodatkowych
manewréw, ktére moga przechyli¢ szale zwyciestwa. Uwaga! Do rozgrywki potrzebna jest dowolna gra podstawowa
Neuroshima Hex.

W trzewiach Molocha przetrwata spotecznos¢, ktdérg z braku lepszego okreslenia nazwalibysmy ludzka. Zbuntowane cyborgi,
zbiegli mutanci, potomkowie badaczy i zwykte niedobitki, dzieki cyborgizacjom i podkradzionym Maszynie zasobom, tocza
walke o przetrwanie.

19. armia
Druciarze sg dziewietnastg armia rozszerzajgca Neuroshime Hex, ponadczasowy klasyk, ktéry w 2025 roku obchodzi 20.
urodziny!

Technologia
Zerowanie na maszynach ma swoje plusy... Zagraj ten potezny, nowy rodzaj zetonu poza plansza, by wzmocni¢ wszystkie
swoje jednostki w rzedzie.

Inspiracja
Czasami wszystko, co zostaje, to wola przetrwania... Odpal Inspiracje Sztabu, by wybrana jednostka zyskata zdolnos¢ ruchu,
odepchniecia lub roszady.

Ewakuacja

Gdy wszystko zawodzi, trzeba spieprzad... Jednostki z cechg Ewakuacja nie przepadaja po zniszczeniu, tylko wracaja na
wierzch stosu dobierania.
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Zawartos¢:

35 zetondéw Druciarzy
2 znaczniki Druciarzy
4 znaczniki Sieci

1 znacznik Inspiracji
3 znaczniki Czasu

8 znacznikéw Ran

1 zapasowy zeton
instrukcja
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