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Link do produktu: https://www.moriongames.pl/neuroshima-hex-30-rok-molocha-p-12240.html

NEUROSHIMA HEX 3.0 Rok Molocha

Cena 265,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 383638
Producent Portal Games

Opis produktu

Neuroshima Hex: Rok Molocha to dynamiczna i strategiczna gra planszowa osadzona w Swiecie postapokaliptycznej wojny,
gdzie frakcje ludzi, robotéw, mutantéw i zadzy wtadzy walczag o przetrwanie i dominacje. Gracze kierujg swoimi armiami i
uzywaja réznorodnych jednostek oraz kart taktycznych, aby zdominowa¢ plansze i zniszczy¢ przeciwnika.

Gra skupia sie na szybkim tempie rozgrywki, intensywnych bitwach i strategicznych decyzjach, co sprawia, ze kazda
rozgrywka jest niepowtarzalna i emocjonujaca. Rok Molocha to jedno z najbardziej ekscytujgcych rozszerzen do oryginalnej
gry Neuroshima Hex, oferujgce nowe jednostki, karty taktyczne i mechaniki gry.

Kazdy z graczy dowodzi jedna z armii, na ktéra sktadaja sie zetony jednostek, modutéw i akcji, ktére wyktada sie na
heksagonalnej planszy pola bitwy.

Gracze wyktadajg swoje szescienne zetony (hexy) naprzemiennie - niektére z nich dajg efekt natychmiastowy, inne sg
rozpatrywane w momencie bitwy.

Cztery armie w Neuroshimie to Moloch, Posterunek, Borgo i Hegemonia. Sa one asymetryczne, a kazda posiada inny zestaw
zetonéw.

Kazda armia sktada sie z 35 zetonéw, w tym zetondw jednostek oraz akcji specjalnych. Jednostki wyktada sie na plansze, na
dowolnym polu nie zajetym przez inny zeton. Kazda z nich ma oznaczenie informujace, czy jest jednostka strzelajaca czy
walczacag wrecz a takze inicjatywe (o wartosci od 0 do 3). Na zetonie znajduja sie takze symbole oznaczajace z jaka sitg i w
jakie kierunki atakuje. Niektére jednostki majg zdolnosci specjalne, na przyktad moga zablokowac inne albo atakowac
dwukrotnie. Symboli nie jest duzo, a po kilku partiach nie trzeba zerka¢ do instrukcji, by dobrze sie w nich orientowac.
Wsréd zetondw wystepuja zetony Bitwy, ktére mozna zagraé, aby rozpocza¢ walke. W momencie rozstrzygania bitwy wiele
jednostek ginie, wykonujac przed $miercig jeszcze jeden, zabdjczy atak.

Dobre ustawienie jednostek i ich ostona oraz ochrona bazy sg bardzo trudne, czesto wiec posyta sie jednostki w samobdjcze
misje, aby tylko zdja¢ jeszcze jeden punkt z bazy przeciwnika.

Zadaniem graczy jest atak na Sztab przeciwnika. Na poczatku gry kazdy ze Sztabdéw posiada 20 punktéw Wytrzymatosci. Jesli
podczas przebiegu gry Sztab straci ostatni, dwudziesty punkt Wytrzymatosci, zostaje zniszczony, a dany gracz odpada z gry.

Atuty:

Nowa edycja bestsellerowej gry strategicznej od Portal Games w wielkim pudle z mnéstwem materiatéw promocyjnych i w
nowej wersji graficznej

Nowe elementy: znaczniki punktéw zycia Sztabu dla kazdej armii, planszetki dla wszystkich frakcji, plastikowa wypraska
mieszczaca wszystkie armie

Wyczerpujaca broszurka FAQ

Gratisowa kampania opowiadajgca o poczatkach Molocha
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Réznice wzgledem wersji zwyktej:

. Duze pudto (31x31x10 cm) z nowg oktadkag

. Dwuwarstwowa plansza z nowa grafika

. Znaczniki punktéw zycia Sztabu dla wszystkich armii
. Planszetki dla wszystkich frakcji

. Plastikowa wypraska dla wszystkich armii

. Kampania opowiadajgca o poczatkach Molocha

. Nowe ilustracje jednostek armii

. FAQ w broszurce
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Podstawowe informacje:
llos¢ graczy 2 - 4

Wiek graczy 13+

czas gry ok 30 minut

Zawartos$¢ pudetka:

duze pudetko na 19 armii

FAQ

Kampania o poczatkach Molocha
Plansze wszystkich frakcji
Plastikowe znaczniki

Nowe ilustracje jednostek armii
Dwuwarstwowa kwadratowa plansza
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