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NEUROSHIMA HEX 3.0 Merchants
Guild ( Gildia Kupcéw )

Cena 33,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 388039
Producent Portal Games

Opis produktu

Siedemnasta dodatkowa armia do Neuroshimy Hex, jednej z najzywotniejszych gier planszowych na rynku!

Gildii Kupcéw nikt nie brat na powaznie, bo co to za sita bez terytorium, bez flag, bez floty rozkrzyczanych gangeréw na
odpicowanych brykach. A jednak - gdy kolejny wedrowny handlarz przepada bez $ladu i towaru, okazuje sie, Zze stojg za nim
gamble i koledzy.

| ci koledzy, z pomocg tych gambli, potrafig zorganizowac flote, ktéra pod ich flaga bierze i wjezdza w to terytorium z misjg
edukacyjna. Nie uwierzysz, jak szybko ludzie tapig nauke o sile gambli i tych, ktérzy nimi obracaja.

Gildia Kupcéw to armia do Neuroshimy Hex, ktéra skupia sie na sile pienigdza... nawet jesli to gamble, czyli szemrana waluta
postapokaliptycznego $wiata. Przed tobg powazna decyzja: wykorzystac szybkie jednostki w bitwie, czy odrzuci¢ je, by zdoby¢
gamble do wydania na podkrecenie dziatania reszty armii!

Podstawowe informacje :
llos¢ graczy : 2-4 graczy
Czas gry : 30 minut
Wiek : 13+

Zawartos¢:

35 Zzetonéw Gildii Kupcéw

7 znacznikéw Gambli

8 znacznikéw Dezaktywacji

1 znacznik Sieci

1 zapasowy zeton

Instrukcja w jezyku polskim
Instrukcja w jezyku angielskim
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