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NEUROSHIMA BESTIARIUSZ:
Maszyny

Cena 35,00 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 103123
Producent Portal Games

Opis produktu

Bestiariusz: Maszyny, czyli trzynasty dodatek do Neuroshimy. Co w $rodku? Przede wszystkim doktadny opis szes¢dziesieciu
molochowych maszyn, o nich dokfadniej za chwile. Na samych opisach robotéw bowiem sie nie konczy, bo w dodatku znalazto
sie takze miejsce na kilka rozdziatéw bardziej teoretycznych. Jest wiec Poradnik uzytkownika bestiariusza, opisujacy kilka nie
tak oczywistych trikéw na wprowadzanie i korzystanie z wycigganych z bestiariusza przeciwnikéw. Do tego mamy jeszcze
rozdziat o tuningowaniu opisanych w dodatku robotéw oraz gars¢ rozszerzonych zasad.

Po czesci teoretycznej nastepuje opis robotéw, czyli danie gtéwne. Na pierwszy ogien idg roboty bojowe, jest ich tez w dodatku
najwiecej. Sg tu i stabizny do rozruszania BG (ktére czesto bojowa funkcje petnia tylko przy okazji), sa klasyczni przeciwnicy -
tacy na kazda okazje, sg gro$ne stalowe bestie, ktérych lepiej nie spotykac¢ nigdy, sg maszyny, ktére jesli MG zechce,
zaopiekujg sie ciezkim sprzetem graczy i zamienia ich opancerzone wozy w sterte ztomu. Roboty sg bardzo réznorodne,
oparte na bardzo réznych pomystach - znajdzie sie tu i molochowy samobiezny motor, i wredna mina na kétkach,
zcyborgizowana puma, maszyna strzelajgca klejem, sieciarz, czy z pozoru $mieszny i chudy metalowy ludzik o kohczynach
ostrych jak brzytwa. Oprécz dziwadet, na widok ktérych gracze wybatuszg oczy, nie zabraknie tez bardziej klasycznych - jak
choc¢by Ciezki towca, Strzelec itd. Jest z czego wybiera¢, dla kazdego co$ dobrego, i na kazdg okazje cos sie znajdzie.

Sprzet ciezki to w niniejszym zestawieniu mniej liczna grupka, bo i w koncu ilez razy BG tocza duze bitwy z Molochem? Przede
wszystkim znalazty sie tu maszyny wspomniane w podreczniku podstawowym - i sg gtéwnie po to, by w miare potrzeby da¢
graczom jasny przekaz: ,stop, dalej przejscia nie ma”.

Roboty wspomagajace to rzecz o tyle dziwna, ze same z siebie wojownikami raczej nie sg, w wiekszosci nie potrafig ani
strzeli¢, ani przywali¢, ani nawet porzadnie eksplodowac. Jednak to wtasnie przez te roboty walka z Molochem jest tak
wymagajaca jak jest. Petnie swoich mozliwosci roboty te ujawniaja dopiero w zespole. Mamy tu Spawaczy, ktérzy na biezgco
tatajg uszkodzenia bojowych maszyn, a nawet potrafig co nieco wskrzesi¢ z kilku wrakéw, mamy Blokerdw, czyli molochowych
bodygardéw, Matki dostarczajace energie grupom wojownikéw, mézgi zwielokratniajace mozliwosci bojowe maszyn itd.

Systemy obronne to gtéwnie stacjonarne roboty i urzadzenia, ktérych przeznaczeniem jest zainstalowad sie w jednym miejscu
i brusdzi¢ ile sie da. Sa tu wiec klasyczne wiezyczki strzelnicze, sg putapki, roboty ztozone z catej sieci sidet, a nawet baza
Molocha, gdzie przeciwnikiem jest nie tyle jaki$ robot czy mechanizm, co inteligencja, oczywiscie sztuczna.

Roboty eksperymentalne to najdziwniejsze konstrukcje, jakie mozna spotkac na pustkowiach - np. roje malenkich
mechanicznych owadéw, metalowa, przelewajgca sie masa, ktérej nic nie zatrzyma, mechaniczne pasozyty, a nawet robot
¢wiczebny, stworzony w celu ostrego przeszkolenia bojowego mutantéw.

Na samym kofcu znalazto sie miejsce dla robotéw Smarta. Kto czyta Storylinie NS, juz niedtugo dowie sie doktadnie, o kim
mowa, a ja zdradze juz w tym miejscu, ze mowa o oderwanej czesci Molocha, ktéra, o ile mozna tak powiedzie¢, zmutowata i
zaszyta sie w Neodzungli. Jako ze Smart porzuca wiele molochowych ograniczen, tak tez rzuca do akcji latajgce roboty,
nieuczciwe zagrywki i najczystszy hi-tech.
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