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NA ROZKAZ! Il Wojna Swiatowa

Cena 69,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 400570
Producent Lucrum Games

Opis produktu

NA ROZKAZ: Il WOJNA SWIATOWA

Dowddcy polowi rozpoczynajg operacje, w efekcie ktérej nieuchronnie dojdzie do zazartej bitwy. Jako jeden z nich przejmij
kluczowe pozycje w obszarze dziatan, pamietajgc tez o koniecznosci zapewnienia ciggtosci linii zaopatrzenia dla swoich
zotnierzy. Wykorzystaj wsparcie lotnicze, artylerie albo jednostki powietrzno-desantowe i zdobadZ kwatere przeciwnika,
réwnoczesnie chronigc swoje centrum dowodzenia.

ZOSTAN DOWODCA FRONTOWYM | STOCZ ZWYCIESKA WALKE Z PRZECIWNIKIEM!

Na Rozkaz! Il Wojna Swiatowa to gra pozwalajaca grajacym wcieli¢ sie w generatéw toczacych bitwy na 2 réznych teatrach
wojennych: gérzystym terenie srodkowych Witoch oraz na wyspach Pacyfiku. Pierwszy ze scenariuszy odda wam do dyspozycji
desanty spadochronowe. W drugim przypadku batalia bedzie toczy¢ sie zaréwno na lgdzie jak i w powietrzu.

Chociaz gra ma podtoze historyczne, nie symuluje dziatah wojennych w sposéb znany z gier odzwierciedlajacych prawdziwe
bitwy. Podstawowa mechanika gry jest worker placement - gracze przydzielaja w ten sposéb swoich dowdédcéw, aktywujac
zwigzane z nimi akcje. Dowddcy moga zostac przydzieleni na jedng z dwdch plansz. Plansza wsparcia zapewnia dostep do
poteznych kart operacyjnych oraz dodatkowych dowdédcéw - typowo dla mechaniki worker placement liczba dostepnych pél
jest ograniczona, stawiajac przed graczami dylemat, czy wykorzysta¢ je w jak najszerszym zakresie, czy jednak przeznaczy¢
ture na natarcia, manewry badZ uzupetnienia na planszy gtéwnej. W samych zmaganiach wojsk istotne jest zajmowanie
strategicznych pozycji, umozliwiajgcych korzystanie z akcji specjalnych oraz przede wszystkim zapewnienie ciggtosci linii
zaopatrzenia - odciete przez wroga jednostki posiadajg ograniczong uzytecznos¢ i gdy nie uda im sie nawigza¢ kontaktu z
gtéwnymi oddziatami, sg skazane za zniszczenie.

Drugi kluczowy aspekt gry to wspomniane wczesniej karty operacyjne, ktére pozwalajg zwiekszy¢ site akcji, uzyskac
dodatkowe efekty albo przerzuci¢ kosci walki gdy uzyskany na nich wynik nas nie satysfakcjonuje - ta ostatnia opcja dostepna
zapewniana jest przez kazdg karte (niezaleznie od jej alternatywnego efektu), co mityguje losowos$¢ zwigzang z doborem tych
kart. Pomimo stosunkowo abstrakcyjnych mechanik rozgrywka buduje napiecie, sktania do préb przewidywania ruchéw
przeciwnika i wymaga zaplanowania wiasnej strategii, stanowiac przystepny pierwszy krok dla graczy, ktéry chcieliby
zapoznac sie z grami wojennymi.

Te kompaktowa gre dwuosobowg stworzyt duet projektantéw David Thompson i Trevor Benjamin, autorzy Ci znani sg z m.in.
innej przebojowej serii Nieustraszeni, ktéra takze starata sie ,przettumaczy¢” charakter gier wojennych na jezyk prostych

nowoczesnych mechanik znanych z popularnych gier planszowych.
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llo$¢ graczy 2
Wiek graczy 14+
Czas gry 30 min

Zawartos$¢ pudetka:

1 plansza

1 mini-plansza

32 karty

7 zetondéw

88 drewnianych znacznikéw
4 kosci
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