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MYSTHEA + Karty Edycja Polska

Cena 329,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 206088
Producent Galakta

Opis produktu

Ruszajcie na podbdj dzikich zakatkow starozytnej planety, rzadzacej sie dziwnymi sitami. Zapuscie sie tam, gdzie anomalie
przecza prawom fizyki, a zycie rozwineto sie w inny, niezwykty sposéb. To wiasnie wam przypadto zadanie poprowadzenia
ekspedycji do nieodkrytych krain, w tej petnej rywalizacji o kontrolowanie terenéw oraz budowania talii i zarzadzania kartami
grze euro!

W grze Mysthea wcielicie sie w wybrancow llvash, najetych przez rozmaite gildie krélestwa do odkrycia sekretéw i podboju
niezbadanych wysp, dryfujacych za sprawa pola grawitacyjnego wokoét olbrzymiego krysztatu wbitego gteboko w powierzchnie
planety. Chcac przetrwac¢ swa podréz w nieznane wsréd tych tajemniczych wysp bedziecie musieli stawi¢ czota niezwyktym
stworzeniom oraz innym zagrozeniom planety Icaion.

Mysthea to potaczenie ponadczasowych mechanik rozbudowanych gier euro z powiewem swiezosci w postaci niesamowicie
klimatycznej oprawy, zakorzenionej w rozbudowanym, wciagajacym uniwersum.

Walczcie o kontrole nad niezbadanymi dryfujacymi wyspami, wypetnionymi po brzegi niepojetymi anomaliami i dziwnymi
potworami. Wykorzystajcie swe moce do poruszania catymi wyspami. Wspétpracujcie, by mie¢ szanse w starciu ze straszliwymi
stworzeniami zamieszkujacymi te rejony. Zbréjcie sie, tworzac swe armie i wznoszac fortyfikacje wsréd tych niegoscinnych
ostepow.

Mechanika
W grze Mysthea wcielicie sie w posiadajacego unikalne zdolnosci wybranca. Waszym celem bedzie zbadanie pieciu wysp,
unoszacych sie w polu grawitacyjnym tajemniczego krysztatu.

Gra taczy elementy mechanik kontrolowania terenéw (area control), budowania talii (deckbuilding) oraz zarzadzania kartami na
rece (hand management) z wachlarzem mozliwosci dopasowania stylu gry pod gracza, asymetryczna rozgrywka oraz
zréznicowanym systemem punktacji.

Kontroluj teren
Mechanika kontrolowania terenéw jest scisle powiazana z dynamiczna mapa, ciagle zmieniajaca sie za sprawa podejmowanych
przez graczy akcji i wyboréw.

Zmiennosc¢ planszy przektada sie na koniecznos¢ uwzgledniania jej w swojej strategii, tym samym dodajac nowa warstwe
strategicznej gtebi do sprawdzonej mechaniki kontrolowania terenéw.

Przyktadowo, gracz jest w stanie poruszy¢ cata swoja armie, przemieszczajac wyspe, na ktorej sie znajduje. Mozna réwniez w
ten sposoéb oddzieli¢ wybranca przeciwnika od reszty jego armii, lub podsunaé wrogie wojska prosto pod nos jakiegos potwora.
W grze Mysthea potwory moga sie poruszyc i zaatakowac¢ w nieprzewidzianym momencie, a w starciu z pojedynczym wybrafnicem
sa niemal niepokonane. Chcac sie z nimi mierzy¢, gracze beda musieli ze soba wspétpracowad. To tylko kilka ze strategicznych
mozliwosci, jakie oferuje ten element mechaniki.

Buduj talie
Gracze rozpoczynaja z ledwie kilkoma kartami na rece, a w trakcie rozgrywki moga zdobywac nowe z ogdlnie dostepnej
wystawy, tym smym poszerzajac swoj wachlarz mozliwosci i strategii.

Kazda z kart jest unikatowa, czyniac z zarzadzania talia i reka kolejny podstawowy aspekt rozgrywki. Decyzja dotyczaca tego, w
ktérym momencie i w jaki sposéb wykorzystac¢ dana karte ma kluczowe znaczenie, poniewaz karty wracaja na reke graczy z
poczatkiem kazdej kolejnej ery. Oznacza to, ze kazda z kart mozna wykorzystac kilka razy na rézne sposoby. Kitadzie to
dodatkowy nacisk na koniecznosc¢ taktycznego myslenia i strategicznego planowania, jednoczesnie dajac mozliwos¢
sprawdzenia i doktadnego dopasowania pod siebie ulubionego stylu gry.
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Podejmowanie decyzji

W trakcie rozgrywki, gracze beda rozpatrywac rézne spotkania, z ktérych kazde oferuje dwa rézne podejscia. To od ich decyzji
zaleze¢ bedzie jak sie zakoncza, i co wedtug ich przewidywahnh najlepiej przystuzy sie ich wybrancowi. Przyktadowo, w pewnej
sytuacji gracz mégtby sie zdecydowac na przypuszczenie partyzanckiego ataku na jakies obozowisko, tym samym zapewne
doprowadzajac do konfliktu z pozostatymi graczami. Albo, zamiast tego, mégtby postanowi¢ zrezygnowac z tej opcji na rzecz
zbadania dziwnej krysztatowej struktury w oddali, w nadziei na znalezienie czegos, co wzmocni jego Wybranca. A co
wybralibyscie Wy?

Walka, zréznicowany system punktacji i jeszcze wiecej!
Gracze beda mogli walczy¢ zaréwno z potworami, jak i miedzy soba, a takze podejmowac wiele réznych akcji przektadajacych sie
na niezliczone strategiczne mozliwosci.

Uwaga!
Tylko w trakcie przedsprzedazy, do kazdego zaméwionego egzemplarza gry bedziemy dodawa¢ pakiet 9 specjalnych kart
promocyjnych!

Podstawowe informacje
llos¢ graczy 2 -5

Wiek graczy 14+

Czas gry 120-160 min

Zawartosc¢ pudetka:
instrukcja

plansza do gry

plansza wydarzen

5 plansz graczy

5 ptywajacych wysp

5 ptytek artefaktow

65 kolorowych podstawek
5 ptytek energii

5 zetonéw chwaty

5 ptytek + 100 / + 200
5 ptytek spotkan

5 zetonéw mirazu

5 ptytek doswiadczenia
20 zetonoéw fortyfikacji

Zdjecia sa z edycji angielskiej, ale to jest wersja polska

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

