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MARABUNTA

Cena 72,50 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 113065
Producent Rebel

Opis produktu

Twoja nowa kolonia zajmuje pokazZne terytorium. Czas siegnac jeszcze dalej, rozmnozy¢é mrowki i zebraé po drodze jak najwiecej surowcéw.
Problem w tym, ze musisz dzieli¢ sie tym pieknym obszarem z inng kolonia, ktéra sie tu zadomowita... Zachowaj réwnowage miedzy
uprzejmoscia a ostroznoscia i nigdy nie opuszczaj gardy!

Marabunta to dwuosobowa gra typu roll&write, w ktérej rywalizujemy o zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw z dostepnej puli elementéw. W
kazdej rundzie bedziemy mieli do podjecia jedng z dwéch waznych decyzji: jak podzieli¢ kosci i kafelki albo ktéry zestaw wybrac (pozostawiajac
drugi przeciwnikowi). Dzieki temu nasz pojedynek bedzie niezwykle zaciety, a my nieustannie bedziemy musieli balansowac¢ miedzy osigganiem
wtasnych celéw a blokowaniem opcji optacalnych dla przeciwnika.

Na czym to polega?

Rozgrywka w Marabunte jest podzielona na rundy. W kazdej z nich jeden z uczestnikéw dzieli 6 kosci i kafelek na 2 pule. Nastepnie drugi gracz
wybiera jeden z zestawdw, pozostawiajgc drugi przeciwnikowi.

Uczestnicy kolejno rozpatrujg efekty swoich zestawdw, kolorujgc, wykreslajac i wpisujgc cyfry na odpowiednich polach na wspédlnej planszy
terytorium i wtasnych planszetkach. Grupujac odpowiednie elementy, zbierajac zestawy i wybierajgc bonusy zdobywaja premie wedtug
okreslonych zasad.

Gdy obaj gracze rozpatrza efekty kosci i kafelka, rozpoczynajg kolejng runde, zamieniajac sie rolami.

Gra konczy sie po spetnieniu jednego z trzech warunkéw wypetniania pél. Zwyciezy osoba, ktéra po koncowym podliczeniu bedzie miata
najwiecej punktéw.

Dlaczego pokochasz te gre?

Mitosnicy gier dwuosobowych z duza kontrolg nad przeciwnikiem beda zachwyceni Marabuntg. Zaréwno dzielenie elementéw na pule, jak i
wybor tej, ktéra chcemy wykorzystad, stanowi wazng, strategiczng decyzje. W kazdej rundzie bedziemy musieli zastanowic sie, czy
przeszkadzanie przeciwnikowi jest wazniejsze niz realizowanie wiasnych planéw.

Podstawowe zasady gry sa proste, a cata gtebia kryje sie w efektywnym zagospodarowaniu dostepnych opcji. Dzieki wykorzystaniu kosci, ktére
potem dodatkowo grupujemy w zestawy, mamy gwarancje niepowtarzalnosci kolejnych rozgrywek.

Dzieki suchoscieralnym markerom i specjalnym planszom gra postuzy nam na dtugo, a liczba rozgrywek nie jest ograniczona objetoscig noteséw
jak w innych grach typu roll&write.

Podstawowe informacje:
Wiek : 10 +

llos$¢ graczy : 2

Czas gry : 30 min

Zawartos¢ pudetka:
dwustronna plansza terytorium
2 dwustronne planszetki gracza
2 markery suchoscieralne

6 réznych kosci

8 kafelkéw
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