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MAMY SZPIEGA ( Spyfall )

Cena 65,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 927511
Producent Rebel

Opis produktu

»Gadatliwos¢ zatapia statki” to znana metafora z okresu drugiej wojny swiatowej, podkreslajaca, ze w szpiegowskim swiecie
dyskrecja jest najwazniejsza. Agenta moze zdradzi¢ wszystko - nowiutkie zszywki spinajgce dokument, zamdwienie trzech
szklanek whisky przy uzyciu nie tych trzech palcéw, czy chocby jedno Zle uzyte stowo.

W grze "Mamy szpiega!" bedziecie mogli sie o tym przekonaé, wcielajgc sie zaréwno w szpiega, ktéry prébuje nie zostac
zdemaskowany, jak i w Scigajacych go agentéw kontrwywiadu.

Na czym to polega?

Rozgrywka sktada sie z kilku krétkich rund. Podczas kazdej rundy gracze losowo otrzymujg karty z prezentacjg miejsca, w
ktérym sie aktualnie znajduja... wszyscy, poza jednym, ktéry otrzyma karte Szpiega!

Przyktad: Gracze moga wylosowac karte "Zoo", a w zestawie kart jedna karta nie bedzie miata ilustracji Zoo, tylko ilustracje
Szpiega.

Jego zdaniem bedzie dowiedzie¢ sie w jakiej lokacji toczy sie biezgca runda, a zadaniem pozostatych graczy, agentéw,
domyslenie sie, ktéry sposrdd graczy jest szpiegiem.

Aby tego dokona¢ gracze beda wzajemnie zadawac sobie pytania.

- Kiedy ostatnio bytes w tym miejscu?

- Jak miatem 5 lat.

- Co najbardziej Ci sie tam podobato? (podchwytliwe pytanie, odpowiedz "zyrafy i lwy" jest zbyt oczywista, szpieg moze tatwo
sie domysli¢, ze chodzi o Zoo)

- Wiele rzeczy, ale najbardziej czas wspélnie spedzony z rodzing. (ogdlnikowa odpowiedz, ktéra jednak pasuje do miejsca, ale
moze jest na tyle ogdlna, ze odpowiadajacy jest szpiegiem? )

Agenci prébujg zdemaskowad szpiega, a szpieg ze wszystkich sit stara sie pozostac nieodkryty dopéki z padajgcych dookota
pytan i odpowiedzi nie wydedukuje, w jakim miejscu wszyscy sie znajduja. Wygra gdy pozostanie nieodkryty do konca rundy,
albo gdy trafnie odgadnie lokacje. Agenci zwyciezg, gdy uda im sie zdemaskowac szpiega, co robig poprzez gtosowanie. Ale
biada im, jesli wskaza innego Agenta, wtedy réwniez zwyciezy Szpieg.

Nalezy bardzo uwazaé, zbyt szczegétowe pytania moga naprowadzi¢ szpiega, podobnie jak zbyt szczegétowe odpowiedzi. Ale
odpowiadajac zdawkowo, lub pétstéwkami wystawiamy sie na celownik innych Agentéw, na co Szpieg zaciera rece.
Dwuznaczne odpowiedzi pomagajg zmyli¢ Szpiega, moze utwierdzony w trafnosci swoich domystéw pomyli Zoo z parkiem?

Spostrzegawczosé, koncentracja, nonszalancja i spryt - podczas rozgrywki bedziecie potrzebowad tych wszystkich cech.
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Miejcie sie na bacznosci! Szpieg nigdy nie $pi!

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 3-8 oséb

Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 15 minut
Wydawca: REBEL.pl

Projektant:  Alexandr Ushan
llustrator:  Sergey Dulin, Uildrim
Wydanie: polskie

Zawartosc¢ pudetka:
240 kart (30 talii po 8 kart kazda) + gratis 8 kart dodatkowych

30 woreczkdédw strunowych
instrukcja
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