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MAMY SZPIEGA 2 ( Spyfall )

Cena 65,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 610354
Producent Rebel

Opis produktu

Czy jestescie w stanie odkry¢, kto sposréd Was jest szpiegiem?
Czy jako tajniacy bedziecie w stanie odpowiednio dtugo ukrywad swojg tozsamos¢ i poznac sekrety infiltrowanej grupy?
Przekonajcie sie sami!

Oto Mamy Szpiega! 2 - kontynuacja bestsellerowej gry towarzyskiej, w ktérej liczy sie spryt, blef i szybkie kojarzenie faktéw.
Druga odstona to az 20 catkowicie nowych lokacji, w ktérych odbywac sie beda pojedynki miedzy szpiegami, a agentami
kontrwywiadu. Tym razem bedziecie mieli okazje odwiedzi¢ winnice, udac sie na koncert rockowy albo jazzowy, udacie sie
takze na wycieczke autobusem, a niewykluczone, ze i w wiezieniu znajdzie sie zadanie dla tajniakéw!

Mamy Szpiega! 2 oferuje rozgrywke w jeszcze wiekszym gronie, niz miato to miejsce w pierwszej czesci gry: tym razem w
zabawie moze uczestniczy¢ nawet 12 oséb!. Rzecz jasna, przy tak duzym gronie, samotny szpieg miatby ciezkie zadanie, by
ukry¢ swojg prawdziwg tozsamos¢... dlatego w kazdym zestawie kart lokacji znajdujg sie 2 karty szpiega. Przed rozpoczeciem
rozgrywki nalezy ustali¢, ilu szpiegéw bedzie brato udziat w grze - jeden albo dwéch.

Na czym to polega?

Jesli w grze bierze udziat 6 lub mniej oséb, sugerowana liczba szpiegdéw to 1. Powyzej 9 oséb zaleca sie gre z 2 szpiegami.
Oczywiscie ostateczna decyzja o liczbie szpiegdéw zalezy od graczy. Nalezy jednak pamietaé, ze w rozgrywce 12-osobowej
zawsze bierze udziat 2 szpiegéw.

Zadaniem szpiega (bgdz szpiegdéw) bedzie dowiedziec sie, w jakiej lokacji toczy sie biezaca runda, natomiast misjg
pozostatych graczy bedzie domyslenie sie, ktéry sposrdd graczy jest szpiegiem. Aby tego dokonaé, gracze beda wzajemnie
zadawac sobie pytania.

Forma i tres$¢ pytan, jak i odpowiedzi, sg dowolne, nalezy jednak pamietad, by jak najlepiej dopasowac je do swojej roli. Jako
agenci kontrwywiadu konieczne jest udzielanie takich odpowiedzi, ktére z jednej strony pokaza nasza wiedze co do aktualnej
lokacji, ale jednoczesnie nie zdradza za duzo szpiegom. Z kolei szpieg bedzie starat sie udziela¢ ogdlnikowych odpowiedzi,
natomiast jego pytania beda miaty na celu wyciagnac¢ z innych graczy jak najwiecej informacji.

Szpiedzy wygrywaja, gdy uda im sie ukry¢ tozsamos¢ do konca rundy, przerzuci¢ podejrzenia na agenta kontrwywiadu, badz
tez gdy uda im sie odkry¢ biezaca lokacje. Z kolei gracze niebedacy szpiegami wygrywaja, gdy w trakcie rundy lub na jej
koniec uda sie poprawnie wskaza¢ co najmniej jednego szpiega, albo gdy szpieg nieopatrznie wyjawi swojg tozsamos¢ btednie
odgadujac miejsce, w ktérym znajduje sie grupa.

W zaleznosci od tego, kto i w jaki sposéb wygrat runde, gracze otrzymujg punkty. Zwyciezca zostaje gracz, ktéry po ustalonej
liczbie rund posiada najwiecej punktéw.

Spostrzegawczosé, koncentracja, kojarzenie faktéw oraz spryt - podczas rozgrywki bedziecie potrzebowad tych wszystkich
cech.

Miejcie sie na bacznosci - szpiedzy sa wsréd Was!

Podstawowe informacje
Wasza
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ocena (1-5):

5.0

oceniono 1 raz

Liczba graczy: 3 -12 oséb

Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 10 minut

Wydawca: Rebel

Pasujgce koszulki: classic card game (63,5x88) - 240 szt.
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:
240 kart

20 woreczkdéw strunowych
instrukcja
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