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Opis produktu

MAGE WARS Conquest of Kumanjaro

Jest to fascynujace, nowe rozszerzenie ksiegi czarow dla Mage Wars®!

Zawiera 2 nowych, alternatywnych Magoéw - nowa Wtadczynie Zwierzat oraz Kaptana.
Kazdy z nich posiada nowe karty statystyk i nowe umiejetnosci!

Rozszerzenie zawiera 110 nowych kart, w tym 26 nowych czaréw!

,Daleko na potudnie, za Morzem Veridian lezy Kumanjaro - rozlegty kontynent z szerokimi sawannami, gestymi dzunglami i niezliczonymi
bogactwami. Pozostat nietkniety przez narody Pétnocy az do teraz...”

Johktari - plemiona Kumanjaro rozwijaty sie przez setki lat. Teraz spokdj stuleci przerodzit sie w konflikt, poniewaz sity Westlock prébuja
wydzieli¢ dla siebie wtasne terytoria w imie dobra korony i chwaty Asyru. Gracze moga toczy¢ swoje pojedynki jako Kaptan Zakonu Malakai lub
jako Wtadczyni Zwierzat z Johktari, uzywajac nowych kart zdolnosci dla kazdego z nich oraz wybranych kart czaréw. Dotacz do fantastycznej
zabawy i zwalczaj maga innym magiem. Podbdj zaczyna sie z Tobg!

Witadczyni Zwierzat z Johktari jest zacietym i dumnym mysliwym, bronigcym ziemi swojego ludu przed najezdZzcami. Jest Swietng tuczniczka,
moze takze w wyjatkowym tempie przemierza¢ rozlegte sawanny, biegajac szybko jak gepard. Jesli te zdolnosci nie okazg sie wystarczajaco
zabdjcze, Wiadczyni Zwierzat moze uzy¢ zdolnosci ,,Ranna Zdobycz”, aby zlokalizowa¢ i bezlitosnie $ciga¢ ranna ofiare a w koncu zlikwidowac jg
przy pomocy swoich zwierzat.

Kaptan z Malakai jest krzyzowcem, walczacym przeciw niewiernym. Szuka sprawiedliwosci i nieustannie dazy do poddawania swoich wrogéw
Swietej karze. Kaptan jest btogostawiony ptongcym swiattem Malakai, a jego podstawowy atak to walka wrecz, ktéra powoduje niewielkie
obrazenia. Natomiast jeden raz podczas kazdej rundy jego przeciwnik moze zostac spalony za pomoca ognia Malakai. Dodatkowo mag ten

posiada zdolno$¢ ,Swietego Msciciela”.

Niektdre z istot w tym rozszerzeniu, takich jak ,Aniot Stréz” sg gotowe broni¢ swojego Maga za wszelka cene.

Kumanijaro jest domem dla legendarnego Makunda, smiatego, silnego i prawdziwego kréla tej ziemi.

Zestaw wprowadza réwniez trzy nowe efekty: krwawienie [Bleed], zatrzymanie [Stuck] oraz skazenie [Tainted].

Ty i twoi przeciwnicy macie gwarancje ekscytujgcych walk na Arenie z wieloma momentami petnymi napiec i niespodzianek!

Na podstawie opinii Klientéw, zostato dodanych kilka nowych znacznikéw, utatwiajacych liczenie: bron pancerna [Armor] +1, walka wrecz
[Melee] +1 oraz zatrzymanie [Ranged] +1. Te wyraziste znaczniki sprawia, ze Ty i Twéj przeciwnik bedziecie mieli pod kontrolg aktualng
sytuacje na planszy.

Conquest of Kumanjaro zawiera:

« 2 karty Magdéw + 2 karty zdolnosci Magéw

* 106 kart czaréw

e 22 znaczniki

e Zasady gry

Rok wydania: 2013
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