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LORDS OF XIDIT

Cena 149,90 zt.
Numer katalogowy 052313
Producent Rebel

Opis produktu

"Eony temu, zanim $wiat stat sie znanym nam swiatem, a ludzie zaczeli w ogdle marzy¢; zanim z odmetédw magii wykluto sie pierwsze zaklecie -
nie istniato nic précz chaosu i zniszczenia. Sprawiedliwi i lito$ciwi Starsi Bogowie ostatecznie przezwyciezyli ciemnos$¢ rzadzaca wszechswiatem i
zamkneli ja w zapieczetowanej urnie.

Tamtego dnia, wedtug wszelkich podan i legend, rozpoczety sie rzady cztowieka na Ziemi.

Te same legendy méwig, ze ostatni z Bogéw, ktéry przybyt do krélestwa ludzi z potudnia, powierzyt zapieczetowang urne pierwszemu
Arcymagowi w krainie. W krainie, ktéra juz wkrétce stata sie znana jako krélestwo Xidit.

Tylko jeden jedyny raz, a dziato sie to w miescie Onys, wieko urny lekko uchylono... Miasto zostato catkowicie zniszczone, a gdy zagrozenie
minegto, urne ponownie i starannie zapieczetowano, a nastepnie wywieziono daleko poza mury wszelkich miast, do Swiatyni Przeznaczenia
mieszczacej sie w najodleglejszym zakatku krélestwa.

Minety wieki. Mroczny Pan Potudnia zostat w koncu zapomniany... az do tego nieszczesnego dnia, gdy réwnowaga $wiata zostata ponownie
zachwiana.

Ogarniete pokojem krélestwo Xidit obchodzito wtasnie piecsetna rocznice narodzin Ragnora Nelfaro, najwigkszego z Arcymagéw. Straznicy
Argos, Rada Arkanska oraz Izba Lordéw zostaty zaproszone na uroczystosci, ktére odbywaty sie w ogrodach Swiatyni Przeznaczenia.

Nagle, dla upamietnienia tego doniostego wydarzenia, uderzono w obrzedowy dzwon. Gdy tylko jego krystalicznie czysty dZzwiek przebrzmiat,
wrota $wiatyni rozpadty sie w drzazgi i ze Srodka wylata sie na kazdg piedz ziemi w krélestwie gesta i czarna mgta.

Wtedy to Mroczny Pan Potudnia przebudzit sie po raz drugi. Emisariusz chaosu skradt serca wszystkich istot zamieszkujacych spokojng kraine,
odwotujac sie do ich najgorszych instynktéw. Istoty te, kierowane zadza zniszczenia wszelkich przejawdéw rozsadku oraz porzadku, obrécity sie
przeciwko swym panom i zaatakowaty miasta ludzi. Czarnoksieznicy oraz zbrojni oniemieli

z przerazenia. Nikt nie potrafit ochroni¢ krélestwa, ktére w jednej chwili przemienito sie w arene terroru i rozpaczy.

Izba Lordéw podjeta ostatnig desperacka prébe i wystata Idrakiséw, aby zebrali armie i wptyneli na dusze obywateli, aby ci zapragneli ocali¢
swoje krélestwo przed ztowieszczym losem. "

Kroniki Zapomnianego Pana, Pykatrix, cz. 1.

Twoim zadaniem jest przemierzanie drég krélestwa Xidit, rekrutowanie dzielnych zotnierzy i uwalnianie miast spod mrocznej wtadzy zta. Zostan
wielkim Wybawca! Twoja odwaga, pomystowos¢ i mestwo zostang nagrodzone, a przyszte pokolenia beda opiewac Twe czyny!

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 3 -5 oséb

Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 90 minut

Wydawca: REBEL.pl

Projektant: Régis Bonnessée

llustrator:  Xavier Gueniffey Durin, Stéphane Gantiez
Wydanie: polskie

Zawartos¢ pudetka:

70 figurek Jednostek pieciu typéw: 18 x Chtopska Milicja, 16 x tucznicy, 14 x Piechota, 12 x Klerycy, 10 x Magowie Bitewni
75 Pieter Gildii Czarnoksieznikéw (po 15 w kazdym z koloréw: niebieskim, czerwonym, zielonym, zéttym i czarnym
60 znacznikéw Ztotych Suwerendéw o nominatach 1, 2 i 5

100 znacznikéw Bardéw po 20 w kazdym z koloréw: niebieskim, czerwonym, zielonym, zéttym i czarnym

3 zetony Ocen

39 zetondéw Miast

6 zetondw Tytandw

5 Zastonek

3 ptytki Kalendarza

5 postaci Idrakiséw

5 Plansz Planowania

1 znacznik Pierwszego Gracza.
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5 znacznikéw Rozkazéw

18 znacznikéw Punktowania

2 znaczniki Pustkowia

1 drewniany znacznik Roku

1 Bastion

1 plansza Wirtualnego Gracza wraz z 3 znacznikami Wirtualnego Gracza
1 Plansza

1 instrukcja
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