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LEVEL 10 Muduko

Cena 29,90 zit.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 957575
Producent Muduko

Opis produktu

Level 10 to kooperacyjna gra karciana.

Aby wygra¢, musicie w odpowiedniej kolejnosci zagrac kolejne karty pozioméw i resetéw. Jesli zadne z was nie jest w stanie
zagrac karty - przegrywacie.

Zbierzcie druzyne i przezyjcie pikselowa przygode!

W tej grze gracze nie rywalizujg ze soba - zamiast tego starajg sie wspdlnie przej$¢ przez wszystkie 10 pozioméw kazdego z 5
Swiatéw. Robig to, zagrywajac karty na siatke o wielkosci 5 na 10 kart - i liczagc na to, ze uda im sie zwyciezy¢.

Kazdy odwiedzany przez nich $wiat jest reprezentowany przez oddzielny rzad kart na stole. Aby wygra¢, gracze musza
umiesci¢ na siatce wszystkie 40 kart pozioméw i 10 kart resetéw. Jesli w swojej turze gracz nie jest w stanie zagrac zadnej
karty, rozgrywka (i przygoda) koncza sie porazka.

Dlaczego warto:

mozesz grac solo i kooperacyjnie w wiekszej liczbie oséb

klimatyczna oprawa w stylu pixel art

idealny prezent dla kazdego fana retro gier wideo, serii Boss Monster, pikselowych grafik, ale tez Minecrafta

uktadajgc karty, tworzycie historie niczym w poklatkowej animacji - mozecie pusci¢ wodze fantazji i opowiedzie¢, co dzieje sie
na stolegra niezalezna jezykowo

gra niezalezna jezykowo

Gra rozwija:
wspotprace

koncentracje
logiczne myslenie
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Ekspresowa wersja zasad:

Stwérzcie 5 stoséw ztozonych z 2 takich samych kart i utézcie je jeden nad drugim. Stosy te bedga leze¢ po lewej stronie
kazdego z 5 rzeddéw.

Nastepnie ustalcie poziom trudnosci rozgrywki. Zalezy od niego, jak wielu kart pauzy bedzie wolno wam uzy¢ podczas gry. Im
mniej dostepnych kart pauzy, tym trudniejsza gra.

Potasujcie wybrang liczbe kart pauzy razem z wszystkimi kartami poziomoéw, zeby stworzy¢ zakryty stos. Nieuzywane karty
pauzy odtézcie do pudetka - nie beda wam potrzebne.

W swojej turze gracz musi wykona¢ JEDNA z dwdch akcji:

a) zagrac karte poziomu lub karte pauzy z reki,

b)zagra¢ karte resetu.

Jezeli w swojej turze gracz nie jest w stanie wykona¢ zadnej z tych akcji, rozgrywka natychmiast sie kohczy, a gracze

przegrywajg!

Rozgrywka toczy sie w turach zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara - az do chwili, gdy graczom uda sie zagra¢ na
siatke wszystkie 50 kart pozioméw i resetéw.

Zawartos$¢ pudetka:

Zawartos¢: 55 kart,
instrukcja.
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