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LAV KRONIKI ZAMKU AVEL

Cena 145,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 616004
Producent Rebel

Opis produktu

Kroniki zamku Avel to oparta na wspétpracy gra planszowa dla catej rodziny, w ktérej wcielamy sie w bohateréw i bohaterki
odpowiedzialnych za uratowanie magicznej krainy. Podczas rozgrywki stworzymy wtasne postacie o unikalnych imionach i
specjalnym ekwipunku, a nastepnie bedziemy eksplorowac swiat, poruszajac sie po modutowej planszy. W czasie podrézy
napotkamy wiele niebezpieczenstw, z ktérymi bedzie trzeba walczy¢, a kazde zwyciestwo przyniesie nam okreslong nagrode:
nowa bron, zbroje, eliksiry i ztoto. Zgromadzone dobra pozwolg nam przygotowac sie do finatowego starcia z Monstrum, ktére
zagraza krélestwu Avel.

Kroniki zamku Avel zapraszaja nas do wyjatkowego Swiata petnego fantastycznych stworzen!

Na czym to polega?

Kazda rozgrywka w Avel rozpoczyna sie od tworzenia wiasnej postaci. Uniwersalng ilustracje bohatera mozesz pokolorowac i
ozdobi¢ wedtug wtasnego uznania. Nie zapomnij o stworzeniu jej unikalnego herbu i wybraniu najbardziej bohaterskiego z
bohaterskich imion! A gdy wszyscy uczestnicy beda gotowi, mozecie rozpocza¢ zabawe.

Celem gry jest odkrywanie kolejnych zakamarkéw krainy, walka z potworami i rozwijanie swojej postaci, by jak najlepiej
przygotowac sie do ostatecznego starcia z Monstrum, ktére pojawi sie po uptywie okreslonej liczby rund. Avel jest gra
kooperacyjna, co oznacza, ze wszyscy uczestnicy wspétpracuja jako druzyna, a sukcesy jednego z Was sag sukcesem catej

grupy.

Sama gra sktada sie z rund, podczas ktérych uczestnicy rozgrywajg swoje tury. W ramach akcji mozesz poruszac sie po
planszy, korzysta¢é ze specjalnych akcji odwiedzanych miejsc, odpoczywac lub walczy¢ z potworami, wykonujac rzuty kosémi i
korzystajac z posiadanego ekwipunku. W ten sposéb zdobywasz nowe przedmioty, ktére beda pomocne w kolejnych
zmaganiach. Kazde podejmowane dziatanie ma znaczenie dla sytuacji catej druzyny i bedzie miato wptyw na realizowanie
strategii, ktérg wybierzecie.

Gdy minie okreslona liczba rund, w grze pojawia sie Monstrum. Od tej pory Waszym gtéwnym celem jest pokonanie go, a
takze jego pobratymcoéw, zanim zdotajg dotrze¢ do zamku.

Dlaczego pokochasz te gre?

Kroniki zamku Avel sg Swietna propozycja, gdy chcemy potgczy¢ przy wspdlnym stole graczy w réznym wieku: zapewniajg nie
lada frajde dzieciom, skutecznie angazujg uczestnikéw w przygodowg zabawe i stanowiag satysfakcjonujacg rozgrywke réwniez
dla dorostych!

Gra zostata zaprojektowana tak, by wspiera¢ rozwéj wielu dzieciecych umiejetnosci. Wybieranie przedmiotéw w ciemno
wspiera ¢wiczenie zmystu dotyku, tworzenie wiasnych postaci pobudza kreatywnos$¢, a sama rozgrywka uczy skutecznej
wspotpracy i buduje w matych graczach poczucie sprawczosci w zwigzku z waznymi decyzjami podejmowanymi na przestrzeni
rozgrywki.

Kazda kolejna partia stanowi okazje, by na nowo odkry¢ ten peten magii Swiat. Dotgczony do gry almanach z historig Avelu i
opisem potworéw pomoze nam jeszcze lepiej wczud sie w klimat.

Za piekna, klimatyczna oprawe graficzng odpowiada Barttomiej Kordowski, ilustrator Domku!

Podstawowe informacje:
lloé¢ graczy 1 - 4
Wiek graczy 8+
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Czas gry 60 - 90 minut

Zawartos¢ pudetka:

15 kafli planszy

tor ksiezyca

zeton astrolabium

3 znaczniki muréw

zeton herbu Avelu

27 zetondéw monet

3 zetony ksiezycowych pieczeci
3 zetony putapek

4 planszetki bohateréw

8 kosci bohateréw

tarcza wytrzymatosci Monstrum
25 zetondéw ekwipunku

31 zetondéw potworéw

bloczek z ilustracjami bohateréw
4 pionki bohateréw

3 zetony krateréw

almanach

dwustronna mapa gwiazdozbioréw
pomoc gracza

5 kosci potworéw

20 znacznikéw wytrzymatosci

10 znacznikéw obrazen

4 zetony akcji

12 znacznikéw wykorzystania ekwipunku
worek na ekwipunek

instrukcja
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