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KROKO- LOKO

Cena 39,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 142541
Producent Rebel
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Opis produktu

Doszto do wtamania. Trzydziesci dwa krokodyle znalazty sie na liscie podejrzanych. Przy pomocy wskazéwek dawanych przez
centralny komputer policyjny odkryj, kto dopuscit sie przestepstwa!

Karty hipopotaméw i krokodyli zostajg roztozone w kwadracie 6x6, a kazdy krokodyl (lub pani krokodylowa) i hipopotam
wskazuje ktéregos ze swoich sasiaddw. Gracze otrzymujg pary kart determinujgce jedna ceche sprawcy wtamania: pteé, kolor,
rozmiar itp. Na dany sygnat wszyscy gracze odkrywaja jedna ze swoich wylosowanych kart.

Nalezy jak najszybciej sprawdzi¢, jak wyglgda zdefiniowany w ten sposdb krokodyl (np. jest gruby, niebieski, ma okulary i jest
ptci zenskiej) i znalez¢ go wsrdd wszystkich kart. Nastepnie trzeba przesledzi¢ na roztozonych kartach kogo wskazujg kolejne
krokodyle i hipopotamy az znajdziemy:

takiego, ktéry wskazuje poza plansze;

pokazujacego na tego, kto wskazywat jego lub tego, ktéry zostat wskazany ponownie (petla);

pierwotnego podejrzanego (gdy zostaje wskazany hipopotam lub karta, ktéra juz wypadta z gry).

Gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 3 karty, wygrywa!
UWAGA! Gra wymaga spostrzegawczosci, szybkiego $ledzenia planszy i refleksu! ;)

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 -5 oséb
Wiek: od 6 lat

Wydawca: REBEL.pl
Projektant: Roberto Fraga
llustrator:  Aurore Damant, Sofi
Wydanie: polskie

Zawartosc¢ pudetka:

32 karty krokodyli (16 pandéw i 16 pan)
4 karty hipopotamoéw

10 kart kryteriéow
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