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KRAINA SNOW

Cena 109,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 922040
Producent Rebel

Opis produktu

W grze Kraina Snéw jeden z graczy staje sie $nigcym i zakrywa oczy przepaska. Pozostali gracze wcielajg sie w role duszkédw sennych i bedg
opisywac pieknie zilustrowane karty wytgcznie pojedynczymi stowami, tak by naprowadzi¢ snigcego na odgadywane hasto. Niektérzy gracze
wcielg sie w role diablikéw, ktére prébuja zwies¢ snigcego na manowce, a wsréd graczy znalez¢ sie moze takze psotliwy chochlik!

Na czym to polega?

Rozgrywka w Kraine Snéw trwa tyle rund, ilu graczy uczestniczy w grze. Kazda runda sktada sie z 2 faz: nocy i dnia. Kazdej nocy jeden z graczy
jest $nigcym i prébuje odgadnaé elementy wystepujace w jego Snie na podstawie podpowiedzi pozostatych. Kazdego dnia wrézki i $nigcy
otrzymuja punkty za kazdy element, ktéry snigcemu udato sie poprawnie odgadna¢, a $nigcy, jesli zapamietat odgadniete hasta i opowiedziat
swdj sen, otrzymuje takze dodatkowe punkty.

Gdy opowiadacie swoje sny, nie wahajcie sie doda¢ im dramatyzmu. Niech Wasze odpowiedzi zainspirujg Was do snucia zabawnej, szalonej,
groteskowej opowiesci...

W moim $nie widziatam PSA, ktéry walczyt z WAMPIREM o HAMBURGERA, za$ w tle KOGUT grat na BEBNACH.

Gracze bedacy diablikami prébujg zmyli¢ Snigcego wypowiadajac hasta niepasujgce do ilustracji na karcie, lub wrecz celowo kierujgc jego sny w
podobnym, ale mylnym kierunku. Samolot wszak fatwo moze sie sta¢ Smigtowcem, bo gdy dobre duszki wypowiedziaty stowa "lata", "maszyna" i
"pilot" to wystarczy tylko dobrze dobra¢ czwarte stowo, na przyktad "wirnik", by sen $nigcego odptynat w zupetnie innym kierunku.

Gdy wsréd graczy zdarzy sie chochlik, to bedzie on miat za zadanie sprawi¢ by snéw, ktére $nigcy odgadt, byto tyle samo ile tych przez niego
zapomnianych, za co otrzyma punkty - tym wiecej im obie wartosci bedga sobie blizsze.

Gra sie konczy, gdy kazdy z graczy wcieli sie raz w $nigcego. Kazdy z graczy sumuje swoje punkty, pamietajac, aby odja¢ po 1 punkcie za kazda
karna karte, ktéra ma przed sobga. Gracz z najwiekszg liczbg punktéw zostaje zwyciezca.

Kraina Snéw to prosta, urocza i marzycielska gra towarzyska dla od 4 do 10 graczy.

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 4 - 10 oséb

Wiek: od 8 lat

Czas gry: ok. 40 minut

Wydawca: REBEL.pl

Projektant: Chris Darsaklis

Pasujace koszulki: medusa (80x120) - 110 szt. oraz standard ccg (64x89)
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

11 kart duchéw

(5 wroézek, 4 diabliki i 2 chochliki)
110 dwustronnych kart snéw
(kazda karta przedstawia 4 hasta)
94 zetony punktow

t6zko i wezgtowie

plansza

maska $nigcego

klepsydra

instrukcja
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