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Opis produktu

KILL TEAM Terror on Devlan Box

Witamy na Devlan, odlegtej imperialnej planecie gérniczej. Po otrzymaniu strzepkéw informacji od statkéw uciekajacych przed
nieznanym zagrozeniem, zapada decyzja o ewakuacji Devlan. Kluczowy btagd Devlanitéw pojawia sie, gdy staja twarza w twarz
z niepokojaca zjawa. Statek, ,Pociecha Ciszy"”, wypada z Osnowy zbyt blisko planety. Po goragczkowych rozmowach z rojami
ksenosdéw na poktadzie, zapada decyzja o zestrzeleniu i zniszczeniu statku. Dwa dni po wylgdowaniu wraku na Devlan
rozpoczynaja sie tajemnicze i makabryczne ataki. Wéréd szczatkdw rozbit sie szereg tyranidzkich bioform - w tym wezowaty
koszmar, ktéry ostatecznie stat sie znany jako Czerwony Terror.*

Poniewaz Devlan jest w duzej mierze planetg gérnicza i jakim$ cudem nigdy nie brat udziatu w wojnie, lokalny garnizon nie jest
w stanie sprosta¢ wyjatkowemu wyzwaniu, jakim jest pojedyncze zagrozenie, jakim jest Czerwony Terror. W ostatecznosci, do
walki z zagrozeniem ze strony Tyranidéw zostaje wystany Oddziat Widm o kryptonimie Jester. Z nacieciami na pasach od
orkowych piechuréw, rajdéw Drukhari i Aeldari Wraithguard, sg oni najlepsza opcjg w obliczu tego nowego kryzysu. Jak mozna
sie spodziewad, weterani z Cadii $ledzg swdj cel i rozpoczynajg atak, ale nie jest jasne, czy o kryptonimie Jester jest
drapieznikiem, czy ofiarg. Walka konczy sie bohaterskim, ostatnim starciem Oddziatu Widm, ktéry caty czas wie, ze jest jedyng
linig obrony miedzy Czerwonym Terrorem a ttumami spanikowanych ludzi desperacko prébujacych uciec z ich skazanego na
zagtade Swiata...

W tym pudetku znajduje sie nowy pakiet misji fabularnych, zawierajacy dziewie¢ misji PvVE, ktére mozna rozegra¢ w trybie
kooperacji lub solo. Wszystkie dotyczg Czerwonego Terroru i garstki jego przyjaciét - Termagantéw i Roju Rozpruwaczy.
Chociaz mozesz losowo wybra¢ jedng i rozpoczac gre, to kampania jest tym, co naprawde wyréznia ten pakiet. Poczawszy od
Misji 01: Poczatek Polowania, to, czy wygrasz, czy przegrasz, decyduje o Twoim kolejnym kroku na $ciezce kampanii. Po
czwartej misji robi sie naprawde ekscytujgco, gdzie sciezki zaczynaja sie gwattownie rozchodzié, prowadzac Cie do réznych
rezultatéw, od Chwalebnego Zwyciestwa w Kampanii, az po Duchowg Porazke w Kampanii. Jak zawsze w przypadku Joint Ops,
mozesz dostosowac liczbe NPO lub liczbe ran, z ktérymi zaczynaja, aby w razie potrzeby zwiekszy¢ poziom trudnosci.

Jedna z ciekawych mechanik sa karty aktywacji NPO, ktére wystepujg w talii 13 kart. Za kazdym razem, gdy NPO aktywuje sie,
dobierz karte, a tabela w opisie kazdej misji podpowie Ci, co zrobi¢. Uwielbiam to, poniewaz moze to by¢ naprawde
dynamiczne (pomysl o kilku aktywacjach Czerwonego Terroru z rzedu), ale takze dlatego, ze odcigza graczy od podejmowania
decyzji. W przesztosci czasami trudno byto podejmowad wszystkie decyzje za NPO. To pomoze ztagodzi¢ ten problem i
przyspieszy¢ rozgrywke, zapewniajac wieksza losowos¢. Kolejnym mitym dodatkiem jest to, ze mozna tatwo zastgpic te talie
standardowym zestawem kart, uzywajac wszystkich kart z jednego koloru. Tak naprawde wystarczy 13 kart z numerami!

Grajac w te kampanie, mam nadzieje, ze przegram odpowiednig kombinacje gier, aby dotrze¢ do Misji 09: Ostatni Bastion. Bez
zdradzania zbyt wiele, bitwa zakonczy sie dopiero, gdy twoja druzyna zostanie catkowicie unieruchomiona, a ,wygrana” jest
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obliczana na podstawie tego, jak dtugo uda ci sie przetrwac. Jak napisano na stronie: ,Czyny twojej druzyny $mierci nie
zostang zapamietane” - jak mrocznie to brzmi?!

Czerwony Terror

Jak mozna sie spodziewad, Czerwony Terror to absolutne zagrozenie na stole. Ma rzut obronny 4+, 30 ran i zadaje OGROMNE
obrazenia. Ma dwie karty danych: Polowanie i Czatowanie - kazda z nich ma inne zachowanie. Prawdziwym hitem jest to, ze
nigdy nie jest catkowicie unieruchomiony. Za kazdym razem, gdy osiggnie zero ran, odzyskuje je wszystkie i albo zmienia
zachowanie, albo otrzymuje zeton Regeneracji. Tak czy inaczej, planuj ku¢ zelazo, péki mozesz, bo wrdéci na stét,
btyskawicznie rozwalajac twoja druzyne.

Inni Tyranidzi

Oczywiscie, Czerwony Terror jest tu daniem gtéwnym, ale inne karty danych NPO dla Teragantéw i Rojéw Rozpruwaczy to
doskonata przystawka. Ta druga oferuje 5 atakéw w walce wrecz potgczonych z 10 ranami. Brzmi jak dos¢ irytujacy problem
dla pechowego strzelca, ktéry musi utkngé¢ w walce! Przeciez nie da sie napisa¢ ,Ripper Swarm” bez ,parriers”...

Oddziat Widm

Zespot zabdjcéw Oddziatu Widm reprezentuje uosobienie elastycznej kontroli. Dzieki ich zasadzie Elitarnego Rzemiosta
Polowego bedziesz w stanie reagowad na kazde zagrozenie na planszy i zastawia¢ catkiem paskudne putapki, w ktére wpadng
twoi przeciwnicy. Nie wygraja gry z samymi statystykami, ale jesli uda ci sie nasyci¢ plansze wystarczajaca iloscig zagrozenh i
madrze zaplanowac drogi ucieczki, trudno bedzie ich wykluczy¢ z jakiejkolwiek walki.

Elitarne Rzemiosto Polowe to ich sztandarowa zasada frakcji. Pozwala im przerwa¢ aktywacje wroga dwa razy na punkt
zwrotny. Te przerwy pozwolg im obezwtadni¢ zagrozenie, uciec w bezpieczne miejsce lub w inny sposéb pokrzyzowac plany
przeciwnika. Sg one réwniez wyposazone w peleryny maskujace, ktére wzmacniaja ich dos¢ mizerny profil obronny.

Latarka Spectre Vox-Relay zapowiada sie na $wietng zabawe. Moze rozda¢ dodatkowe punkty APL sojuszniczemu agentowi w
promieniu 15 cm, ale nigdy nie moze sie ruszy¢. Mozna go jednak rozstawi¢ w dowolnym miejscu na swoim terytorium
(zgodnie z typowymi zasadami), wiec dobrze sie zastandéw, gdzie chcesz mie¢ mozliwos¢ dodatkowej ekonomii akcji na
péZniejszym etapie gry.

Pomijajgc dos¢ skomplikowang zasade frakcji, ta druzyna dziata doktadnie tak, jak mozna sie tego spodziewac. Mnéstwo
fajnych narzedzi, ale nie takich, ktérych chciatoby sie uzywa¢ w walce wrecz! Na wyrdznienie zastuguje wyposazenie Sniper
Overwatch, ktére daje jeden strzat na punkt zwrotny bronig Devastating 2. W potaczeniu z przerwaniem Elite Fieldcraft moze
to by¢ dos¢ niemita niespodzianka dla szarzujgcego wroga.
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