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KAWERNA - Rolnicy z Jaskin (
Caverna )

Cena 195,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 001222
Producent Lacerta

Opis produktu

W grze Kawerna zostajesz gtowg rodziny, brodatym krasnoludem zyjacym w gérach. Rozpoczynasz przygoda posiadajac przy
swoim boku jedynie swojg matzonke i jaskinie. W przyszitosci kazdy cztonek rodziny, bedzie kolejnym pionem, ktérym bedziesz
mogt wykonywad akcje.

Przed jaskinig znajduje sie las, a to co znajduje sie gtebiej... czesto jest zagadka. Od Ciebie bedzie zalezato jak gteboko
bedziesz chciat kopad i ile czasu na to poswiecisz. A kopac na pewno bedziesz, poniewaz potrzebne Ci to jest do stworzenia
nowych broni albo do znajdywania btyszczgcych krysztatéw. Wazne jest tez to, co na powierzchni. Przy samej jaskini masz
dostatecznie duzo miejsca, aby zasia¢ zboze albo rozpocza¢ hodowle zwierzat. A to wszystko po to, aby rodzina byta jak
najwieksza i aby Twojej rodzinie zyto sie najdostatnie;j.

Kawerna to gra dla od 1 do 7 graczy, ktéra trwa po 30 minut na kazdego uczestnika rozgrywki. Jest to odSwiezona wersja
Agricoli, ktérej dodano petno nowych pomystéw, ktére od dtuzszego czasu tkwity w glowie Uwe Rosenberga. Dodano do niej
m.in. jaskinie, nowe zwierzeta i wyprawy na misje. Ponadto gra posiada grywalny i w petni satysfakcjonujacy wariant solo,
ktéry pozwoli zapoznad sie m.in. z 48 réznorodnymi taflami jaskini.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 1 -7 oséb
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 210 minut
Wydawca: Lacerta
Projektant: Uwe Rosenberg
Wydanie: polskie

Zawartosc¢ pudetka:

20 jasnobrgzowych znacznikéw pséw

35 biatych znacznikéw owiec

30 szarych znacznikéw ostéw

30 czarnych znacznikéw dzikéw

30 brazowych znacznikéw kréw

45 brazowych znacznikéw drewna

25 szarych znacznikéw kamieni

45 czarnych (akrylowych) znacznikéw rudy

20 czerwonych (akrylowych) znacznikéw rubinéw

40 zéttych znacznikéw zboza

35 pomaranczowych znacznikéw warzyw

1 26ttty znacznik gracza rozpoczynajacego

7x3 znacznikéw obér

7x5 dyskéw krasnoludéw

7 duzych plansz graczy

1 jednostronna plansza gtéwna z trzema wydrukowanymi polami akcji oraz polami rund
1 jednostronna plansza gtéwna z polami rund 4 do 12
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1 dwustronna plansza gtéwna z wydrukowanymi polami akcji dla 1 - 3 graczy
1 dwustronna plansza dodatkowa z dodatkowymi polami akcji dla 5 graczy
1 dwustronna plansza dodatkowa z dodatkowymi polami akcji dla 3 graczy
4 plansze organizacyjne na zetony usprawnien

20 ztotych monet oznaczonych ,1”

24 ztotych monet oznaczonych ,,2"

5 ztotych monet oznaczonych ,10”

1 zeton , dodatkowy krasnolud”

88 zetondéw ,1x zywnos¢”

7 zetondéw zniw

52 zetondéw broni o réznej sile

8 zetonéw wielokrotnosci ,4x”

8 zetondw débr

2 zetony ,8 zwierzat”

17 identycznych zetonéw usprawnienia: Izba

47 réznych zetondw pozostatych usprawnien

8 pojedynczych zetondéw Korytarz (na odwrocie: Pieczara)

16 pojedynczych zetonéw Kopalnia rubinéw (na: odwrocie Pole)

16 pojedynczych zetondéw taka (na odwrocie: Mate pastwisko)

24 podwdjnych zetondéw Kopalnia rudy/Gteboki korytarz (na odwrocie: Duze pastwisko)
40 podwdjnych zetondéw Pieczara/Korytarz (na odwrocie: Pieczara/Pieczara)
40 podwdjnych zetonéw taka/Pole (na odwrocie: Mate pastwisko/Pole)

1 karta zdarzen: Zniwa

12 kart z polami akcji (pola akcji dla rund: 1 do 12)

7 kart pomocy: Rubiny i zniwa

7 kart pomocy tupy z wyprawy

2 karty krasnoludéw dla gry w jedng lub dwie osoby

1 notatnik do podliczania punktéw

woreczki strunowe do uporzadkowania zawartosci pudetka

instrukcja (24 strony) + dodatek do instrukcji (8 stron)
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