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INK Edycja Polska

Cena 139,90 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 136842
Producent Rebel

Opis produktu
INK Edycja Polska

INK to abstrakcyjna gra strategiczna, w ktérej tworzymy barwne obrazy z powiekszajacych sie plam atramentu. Kazdy z graczy
dysponuje wtasnym zestawem katamarzy, a naszym zadaniem jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich. Mozemy tego
dokona¢ umiejetnie dobierajac i umieszczajac ptytki atramentu. taczenie plam tego samego koloru pozwoli nam na
realizowanie celéw i korzystanie z akcji bonusowych, a te z kolei usprawnig pozbywanie sie katamarzy.

Na poczatku kazdy z uczestnikéw otrzymuje zestaw katamarzy oraz ptytke startowa, od ktérej rozpocznie swéj obraz. Kolejne
ptytki wyktadamy wokét specjalnego kota staléwek - to stamtad bedziemy je dobierali.

Swoje tury rozgrywamy kolejno, a kazda skfada sie z 4 krokéw:

Wybieramy jedng z ptytek dostepnych na kole staléwek, a nastepnie przesuwamy swdj katamarz na odpowiadajace jej pole.
Mozemy przesuwac sie o dowolng liczbe pdl, ale warto robic to rozsgdnie, bo za kazdym razem, gdy miniemy pole startowe,
otrzymamy zeton, ktéry zakryje czes¢ naszego obrazu i moze utrudni¢ nam realizacje celéw.

Doktadamy wybrang ptytke do naszego obrazu w taki sposdb, by co najmniej 1 z kolorowych kwadratéw na niej stykat sie
bokiem z co najmniej 1 kwadratem na naszym obrazie. Kolory nie majg w tym przypadku znaczenia, cho¢ oczywiscie zalezy
nam na grupowaniu barw.

Nastepnie mozemy zrealizowad cele. Sg one reprezentowane przez numery na ptytkach atramentu i oznaczaja liczbe
kwadratéw danego koloru, ktéra musi ze soba sasiadowad. Jesli udato nam sie stworzy¢ plame odpowiedniej wielkosci,
mozemy zrealizowac cel, zakrywajgc go katamarzem. Katamarze umieszczamy réwniez na biatych polach danego obszaru.
Zrealizowanie celu pozwala nam takze na skorzystanie z przypisanej do niego akcji bonusowe;.

Podczas jednej tury mozemy zrealizowac kilka celéw. Gdy skohczymy, uzupetniamy koto staléwek o kolejny kafelek, by
nastepny gracz mégt rozegra¢ swoja ture.

W ten sposéb gramy, dopdki ktérys z uczestnikédw nie wykorzysta ostatniego katamarza.

To Swietna propozycja dla wszystkich fanéw abstrakcyjnych strategii takich jak Azul, Aqua czy Ostoja. Tutaj réwniez kazdy
tworzy wtasny obszar z dostepnych kafli, prébujac przewidziec ruchy przeciwnikéw i zaplanowac realizowanie konkretnych
celéw.

Kazda podejmowana przez nas decyzja ma wptyw na ostateczny wynik, ale tez gwarantuje niepowtarzalnos$¢ kolejnych partii.
Wszystko zalezy od tego, o ile pdl przesuniemy sie na torze, jaka ptytke wybierzemy i gdzie konkretnie jg umiescimy.

Za dodatkowa warstwe strategiczng odpowiadajg akcje bonusowe, z ktérych mozemy skorzysta¢, gdy zrealizujemy jakis cel.
Podczas pierwszych partii polecamy uzywanie konkretnego zestawu, ale kafelkéw jest 12 i mozemy dobiera¢ je losowo, za
kazdym razem tworzac nowe wyzwanie.
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Podstawowe informacje;
llo$¢ graczy 1-4

Wiek graczy 8+

Czas gry 30-45 minut

Zawartos$¢ pudetka:

5 ptytek startowych

95 ptytek atramentu

100 kolorowych katamarzy

15 czarnych katamarzy

15 kart palet

koto staléwek

planszetka akcji bonusowych
14 Zzetondw biatych plam

15 zetondéw X

20 zetondéw XX

12 kafelkéw akcji bonusowych
woreczek na ptytki atramentu
woreczek na zetony X

8 znacznikéw dla oséb z zaburzeniem widzenia barw
znacznik pierwszego gracza
16 zetonéw z numerami celéw
20 kolorowych kwadratéw
instrukcja

instrukcja trybu 1-osobowego
karta pomocy akcji bonusowych
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