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IKNOW Edycja 2.0

@ Cena 99,90 zi.

Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 586083
Producent Tactic

Opis produktu

IKNOW edycja 2.0

Wyjatkowa. Dynamiczna. Wciggajaca.

iKnow to jedyna w swoim rodzaju gra, wymagajaca zaréwno wiedzy jak i umiejetnosci taktycznych. Aby zwyciezy¢ trzeba wykorzysta¢ wiasny intelekt, wiedze
przeciwnikéw oraz umie¢ przewidywacé trafnosc ich odpowiedzi.

iKnow oferuje graczom znacznie wigcej, niz zwyklg zabawe w pytania i odpowiedzi, a jej przebieg czesto bywa zaskakujacy. Ta gra po prostu wcigga!

Gra obejmuje 1600 pytan z czterech dziedzin ( ludzie, $wiat, kultura i historia ). Trzy podpowiedzi do kazdego z nich nie tylko stopniowo przyblizajg graczy do
rozwigzania, ale i poszerzajg ich wiedze.

Przebieg gry

Kazdy zawodnik otrzymuje jeden pionek iKNOW i jeden iBET tego samego koloru oraz jeden biaty zeton.

Pierwsza runda

Nalezy wybrac lektora, gracza, ktéry jako pierwszy bedzie czytat pytania i podpowiedzi. Lektor nie stawia swoich pionkéw na planszy. Zaczyna
od przeczytania samego pytania ( bez podpowiedzi ) z wybranej przez siebie kategorii.

iKNOW:

Etap ten rozpoczyna gracz zajmujacy miejsce na lewo od lektora. Decyduje on, po ilu podpowiedziach udzieli odpowiedzi. Jezeli jest przekonany,
ze odpowie juz po pierwszej, to stawia swoj pionek iKNOW na polu z trzema oczkami (reprezentujacymi trzy punkty ).

Jesli n?tomlastI chce skorzysta¢ z dwéch podpowiedzi, to stawia go na odpowiednio na polu z dwoma lub jednym oczkiem. Pionek mozna potozy¢
na wolnym polu.

iBET:
Ten etap rozpoczyna osoba, ktérej pionek iKNOW znajduje sie na najwyzszym punktowanym polu. Obstawia ona, poprzez umieszczeniena
odpowiednim okragtym polu pionka iBET, jak odpowie wybrany przez nig gracz : dobrze "+" czy zle "-". Nastepnie to samo robig pozostali

zawodnicy, w takiej kolejnosci jak beda odpowiadali na pytanie. Swoje pionki ustawiajg jedynie na Wolnych polach.

Podpowiedzi:

Gdy pionki iIKNOW i iBET wszystkich zawodnikéw sg juz ustawione na planszy oprécz lektora, odczytywana jest pierwsza podpowiedz,
Odpowiadajg gracze, ktérzy umiescili pionki iKNOW na polu za trzy punkty. Nastepnie to samo powtarza sie dla podpowiedzi za dwa i jeden
punkt. Gdy wszyscy udzielg odpowiedzi, lektor odczytuje odpowiedz z karty.

niki:
Leﬁtor sprawdza, ktérzy zawodnicy udzieli poprawnej odpowiedzi, a ktérzy trafnie typowali poprawnos¢ odpowiedzi wybranych przez siebie
0s6b

Zawartos¢:

400 kart (1600 pytanh + 4800 podpowiedzi)
6 pionkoéw iKnow,

6 pionkow iBet,

plansza,

zetony punktacji w dwéch kolorach

Gra przeznaczona jest dla 2-6 graczy w wieku 15+
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