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HORROR W ARKHAM - 3 Ed. Podstawka

Cena 350,00 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 205005
Producent Galakta

Opis produktu

W trzeciej edycji Horroru w Arkham gracze znéw wcielg sie w role badaczy prowadzacych Sledztwo w dreczonym niepokojami miescie Arkham w
stanie Massachusetts, podczas gdy niewyobrazalne zto czai¢ sie bedzie na granicy czasu pod cienkg zastong egzystencji. Czy zaryzykujg swojg
poczytalnos¢, aby rozwiktaé niebezpieczng tajemnice?

Czy zaryzykuja swojg poczytalnos¢, aby rozwiktac niebezpieczng tajemnice?

Wszechogarniajgcej ciemnosci przeciwstawi sie dwunastu badaczy - kazdy ze swoimi wyjatkowymi umiejetnosciami i sposobami na
powstrzymanie wzbierajgcej nad miastem grozy. Poza umiejetnosciami i ttem fabularnym kazda z postaci otrzymuje takze swéj zestaw startowy
- teraz to gracz decyduje, jak przygotowac swojego badacza na potwornosci, ktére go czekaja.

Ogrom mozliwosci

Podczas kazdej rozgrywki w trzecig edycje Horroru w Arkham gracze wezma udziat w jednym z czterech scenariuszy, rozgrywajacych sie w
mrocznym i petnym niebezpieczenstw miescie. Kazda przygoda zaprowadzi ich na granice szalehnstwa, a nierzadko takze poza nig.

W kazdym scenariuszu badacze beda desperacko walczy¢ o kolejne wskazdwki, ktére pozwolg im popchnaé fabute do przodu. Jednak agenci
mrocznych sit nie poddadza sie tatwo i bedg szerzy¢ zagtade, aby zniweczy¢ plany graczy. Co wiecej zagtada nie tylko spowalnia badaczy i
przeszkadza w wykonaniu zadania, ale takze moze doprowadzi¢ scenariusz do... mniej szczesliwego dla $wiata konca.

Czego mozna sie spodziewac za brama?

Tym razem, aby powstrzymac zagtade, nie wystarczy po prostu po zamkng¢ bramy do innych wymiaréw. Na poczatku kazdej rozgrywki gtéwny
cel scenariusza nie bedzie znany, ale wraz z postepem $ledztwa do kodeksu dodawane bedga kolejne karty archiwum. Kazda z nich wprowadza
do gry nowe cele, ktérych wykonanie przyblizy badaczy do zwyciestwa.

Zebrane wskazéwki pomoga odkry¢ pozytywne karty archiwum, podczas gdy rosnaca zagtada doprowadzi nie raz do odkrycia kart archiwum,
ktére nigdy nie powinny ujrze¢ Swiatta dziennego. Kazdy wybdr graczy i kazde wydarzenie w grze popchnie badaczy do przodu na sSciezce
scenariusza i otworzy nowe mozliwosci osiaggniecia celu.

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 1 -6 0séb

Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 120 - 180 minut

Wydawca: Galakta

Projektant: Richard Launius Nikki Valens Kevin Wilson
llustrator:  Anders Finér

Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

5 kafli mapy

7 ulic

12 $ledczych

4 scenariusze
469 kart

6 kosci

265 znacznikéw
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