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HOOK!

Cena 49,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 421327
Producent Lacerta

Opis produktu

Kiedy ocean jest spokojny, a statki pirackie stojg bez ruchu w wodzie, zaréwno piraci, jak i marynarze zwykli spedza¢ czas na uwielbianej przez
nich wszystkich grze zrecznosciowe;.
Zabawa polega na strzelaniu do siebie z armat, ktdére przy okazji potaczone jest z tapaniem jak najwiekszej liczby przestraszonych papug.

Wszyscy jednak dobrze wiemy, ze najwiekszym postrachem mérz i oceandw jest Czarny Pirat.
Czy jestes$ piratem, czy marynarzem - on zawsze czyha wtasnie na ciebie.

Jak grac:

1. Odkryj réwnoczesnie karty celéw

2. Potdzcie na nich karty z otworami.

3. Strzelajcie z dziat do innych graczy, chowajcie sie przed nadlatujgcymi kulami i tapcie papugi.

Podczas walki mozesz chowac sie za beczkami lub w pustych klatkach. Aby ulzy¢ sobie w bélu zadanym przez armatnie kule, mozesz tykna¢
buteleczke rumu. Bez wzgledu na to, ile guzéw i siniakéw zdobedziesz w trakcie gry, na jej koniec wazne bedzie tylko to, abys$ posiadat jak
najwiecej papug...

Na poczatku kazdej rundy kazdy z graczy bierze jedna karte celéw. Nie patrzymy co jest na drugiej stronie. Na komende “Gotowi do strzatu?
Pal!” wszyscy réwnoczesnie odwracaja swoje karty i ktadg je na srodku stotu. Teraz kazdy, w tym samym czasie, ma mozliwos¢ wziecia jednej ze
swoich dziurawych ptytek i potozenia jej na dowolnej karcie na stole. Przez caty czas dziata zasada ,kto pierwszy, ten lepszy”. Nalezy pamietac,
ze jak juz jedng ptytke trzymamy, to nie mozemy chwyci¢ innej. Kiedy juz wszyscy potozg swoje ptytki, to patrzymy co widnieje przez ich otwory
i wedtug zawartych tam symboli wykonujemy akcje:

Podobizna pirata/marynarza - dany gracz otrzymuje rane (mozna zrani¢ samego siebie)

Beczka/klatka - chroni przed wszystkimi obrazeniami (nie dziata na bomby)

Bomba - rani wszystkich graczy w grze

Butelka rumu - gracz odzyskuje jedno zycie

Czarny pirat - gracz wybiera, ktérego gracza chce zranic¢

Papuga - karte bierzemy do siebie (o ile na tej samej karcie nie byta zaznaczona bomba) i na koniec gry dostajemy punkty zwyciestwa za
wszystkie papugi na wszystkich kartach.

Gra toczy sie do wspomnianych wczesniej warunkéw konca - skonczg sie karty celéw lub na polu bitwy pozostanie jeden pirat. W pierwszym
przypadku wygrywa ten, ktéry zdobyt najwiekszg liczbe papug. W drugim ten, ktéry przezyt.

Wariant dla prawdziwych piratéw.

Matym druczkiem w instrukcji do gry jest napisane, ze przy testowaniu gry nie ucierpiata zadna papuga, a picie rumu jest tylko dla prawdziwych
piratéw. W zwigzku z tym zaproponuje wariant dla prawdziwych piratéw wymyslony przez jednego z uczestnikdw naszych rozgrywek. Wczesniej
wspomniatem, ze kazdy z graczy ma, tak jakby, dziewie¢ zy¢, ktére traci, gdy zostaje trafiony. Kazdy pirat uczestniczacy w grze otrzymuje
dziewie¢ buteleczek rumu lub matych, petnych szklaneczek (chociaz z tych tatwo cos wylac), w ktérych éw trunek sie znajduje. Jezeli dany wilk
morski ma otrzymac rane, to musi wypic jedng buteleczke. Natomiast, gdy odzyskuje zycie to uzupetnia liczbe napoi. Poza tym gra toczy sie
wedtug tych samych zasad, ale zabawa na pewno zostanie sprowadzona na zupetnie inny poziom.

Ahoj! Piraci na horyzoncie!

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 3 - 6 0séb
Wiek: od 8 lat

Czas gry:  ok. 25 minut
Wydawca: Lacerta
Projektant: Marco Teubner
Wydanie: polskie
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Instrukcja: polska

Zawartosc¢ pudetka:

6 kart obrazen

96 kart celéw

18 kart z otworami po kulach armatnich
54 zetony kul armatnich

1 karta z kompasem

5 kart podsumowania zasad

1 instrukcja
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